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1. Introducere

Sistemele de educatie

in prezent, sistemele de educatie europene reprezintd laboratoare interculturale unde elevii cu
diferite traditii, experiente isi petrec cea mai mare a timpului impreuna. Migratia a existat din
totdeauna si o asemenea diversitate la clasa este rezultatul a diferiti factori si nevoi, care, de cele
mai multe ori, nu pot fi explicati. Se ajunge astfel la crearea de prejudicii si de neintelegeri fata de
noii veniti.

Discursurile politice de la radio sau televiziune influenteaza, de asemenea, perceptia asupra
migratiei, prin expunerea opiniei de a deschide sau a inchide granitele, ca si cum ar trebui sa se
aleaga intre alb si negru. Realitatea este insa mult mai complexa decat o putem citi pe Facebook.

Cresterea diversitatii in UE provoaca sectorul educatiei sa dezvolte strategii pentru acceptarea
diferentelor si da profesorilor posibilitatea de a oferi studentilor instrumente de intelegere,
destinate acestei lumi complexe si in continua schimbare. Tn acest peisaj, scoala joacd un rol crucial
in ceea ce priveste transmiterea de valori si atitudini ce conduc la deschidere si la a Tnvata din
diferente. Scolile pot deveni un loc unde tinerii sa depprinda abilitati si competente care sa ii ajute
in a rezolva conflicte, intr-o maniera prietenoasa, si in a invata din diversitate.

Jocul online ODISSEU fsi propune sa dezvolte competentele de gandire critica, prin explorarea
experientelor de viata a trei personaje imaginare, dar reale si care, din diverse motive, au trebuit
sa-si paraseasca tara de origine. Jocul oferd experienta unor evenimente neasteptate care intervin
n rutina zilnicd si care le cauzeazd schimbdari emotionale. Tn acelasi timp, manualul i sprijind pe
profesori sa implementeze la clasa activitati bazate pe context si pe rezolvarea de probleme, avand
la baza cercetarea si povestirea.

Obiectivele acestui manual pentru profesori sunt:

1) Sa ofere profesorilor de liceu instrumente practice prin care sa informeze, sa creasca gradul
de constientizare si sa determine scolile sa lupte impotriva discursurilor negative la adresa
solicitantilor de azil si a elevilor ce provin din familii cu migranti.

2) Sa creasca implicarea civica a tinerilor, literatia media, abilitatile TIC, cresterea
constientizarii, prin migratie fortata si probleme globale care sa stimuleze schimbarea activa.

3) Sa dezvolte competentele interculturale ale elevilor si gandirea creativa, pentru a vedea
prejudecatile fata de refugiati, pentru a recunoaste formele de manipulare, extremismul si
populismul, in interiorul comunitatilor si in media.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare a 3
informatiilor pe care le contine. Numarul proiectului: 2018-1-1T02-KA201-048187
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Continutul modulelor Partener
1. Cauze si efecte ale migratiei: Oxfam lItalia

Include reflectii asupra aplicarii cetateniei mondiale active, printr-o abordare
metodologica a problemelor migratiei, abordare bazata pe activitati care sa ofere
dezvoltarea gandirii critice, rezolvarea conflictelor, intelegerea inegalitatii,
dezvoltarea de abilitati de constientizare.

Potentiali profesori cdrora li se adreseazd modulul: limbi strdine, literaturd,
istorie, georgrafie, educatie civicd, economie, drept.

2. Cercetare: UPIT

Ofera un plan metodologic prin care sa fie organizat un set de indicatori comuni
si instrumente prin care sa se stabileasca abordarea metodologica, pentru a
analiza si monitoriza mass-media cu privire la problemele migratiei.

Potentiali profesori cdrora li se adreseazd modulul: matematicd, literaturd,
sociologie, economie, limbi strdine.

3. Povestirea: FAU

Ajuta la dezvoltarea abilitatilor de a vorbi in public si de leadership, prin tehnici
teatrale.

Potentiali profesori cdrora li se adreseazd modulul: TIC, educatie fizicd, literaturd,
limbi strdine, stiinte.

4. Redactarea de continut media: MEATH

Dezvolta competente transversale in ceea ce priveste selectarea surselor, crearea
unei povesti media sub forma unor videoclipuri in care solictantii de azil vorbesc
despre experientele lor, organizarea unei naratiuni coerente, atat vizual, cat si din
punct de vedere al continutului, pentru a sustine jocul.

Potentiali profesori cdrora li se adreseazd modulul: istorie, arte, TIC, literaturd.

5. Jocuri de simulare online: CARDET

Stimuleaza mediile digitale din scoli, dezvoltarea de competente tehnologice si
digitale, pentru a intelege procesul din spatele crearii jocurilor video prin limbaje
minimale de programare si scriptare.

Potentiali profesori cdrora li se adreseazd modulul : TIC, tehnologii.

6: Cetatenie activa: KOPIN

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare a
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Dezvolta competente de concepere a proiectelor, pentru a da vizibilitate si a crea
un consens in ceea ce priveste descoperirile elevilor si perspectivele problemelor
migratiei in UE.

Modulul li se adreseazad tuturor profesorilor.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie/comunicare reflecta
numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare a 5
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1.1 Informatii generale privind utilizarea manualului si a jocului ODISSEU

1.1.1 Termeni legati de migratie

Pentru a incepe o discutie despre problemele migratiei in scoli sau in comunitate, este important sa
se cunoasca diferitele forme legale sub care se gaseste termenul de migrant.

Glosarul pentru migratie al Organizatiei Mondiale pentru Migratie a Natiunilor Unite cuprinde:

Termen

Definitie

Migrant

Un termen umbrela, nedefinit Tn temeiul dreptului international, reflecta
intelegerea comuna a unei persoane care se muta de la locul sau de rezidenta in
alta locatie din interiorul statului, sau in alt stat, temporar sau permanent, din
cauza a diferite motive. Termenul include largi categorii de persoane, precum
migrantii care cauta un loc de munca; persoane al caror tip de mutare este legal
definit, precum migrantii clandestine; precum si cei al caror statut nu este precizat
in temeiul dreptului international, precum studentii internationali.

Notad: La nivel international, nu existd o definitie universald a termenului migrant.
Prezenta definitie a fost dezvoltatd de Organizatia Mondiald pentru Migratie
pentru propriul scop si nu este menitd sd implice sau sd creeze vreun fel de
categorie legald.

Solicitant de azil

Un individ care solicita protectie internationald. Tn tari cu proceduri individuale,
solicitantul de azil este cineva a carui cerere nu a fost inca aprobata de tara careia
i-a fost adresata. Nu toti solictantii de azil vor fi recunoscuti drept migranti, insa
fiecare migrant a fost initial un solicitant de azil.

Sursd: Inaltul Comisar ONU pentru Migranti, Glosar de termeni (2006)

Refugiat

O persoana care, din cauza unei temeri temeinice a persecutiei din motive de rasa,
religie, nationalitate, apartenenta la un anumit grup social sau opinie politica, se
afla Tn afara tarii de origine; sau care, neavand o cetatenie si se afla in afara tarii
de resedintd, ca urmare a unor astfel de evenimente, nu este in stare sau, din cauza
unei asemenea frici, nu doreste sa se intoarca la ea.

Sursd: Adaptare dupd Conventia privind statutul migrantilor (adoptatd la 28 iulie
1951, intratd in vigoare la 22 aprilie 1954, Art 1A(2)

Persoane
stramutate intern

Persoane sau grupuri de persoane care au fost fortate sau obligate sa-si paraseasca
locuintele sau rezidenta, mai ales pentru a elimina efectele conflictelor armate,
situatiilor de violenta generalizata, incalcarea drepturilor omului, dezastrele
naturale sau infaptuite de om, si care nu au depdsit granitele internationale
recunoscute ale statului.

Sursd: Orientdrile privind strdmutdrile in interiorul tdrii, anexatd Comisiei
Natiunilor Unite pentru Drepturile Omului, Raport al Reprezentantului al
Secretarului General, Mr. Francis M. Deng, in conformitate cu Rezolutia Comisiei
1997/39, Act Aditional (11 februarie 1998) UN Doc E/CN.4/1998/53/Add.2, 6

e Co-funded by the
X X Erasmus+ Programme
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Migrant pe motiv
de mediu

O persoana sau grup/grupuri de persoane care, mai ales din pricina schimbarilor
de mediu intempestive sau progresive ce le afecteaza viata sau conditiile de trai,
este/sunt fortat/te sa-si paraseasca resedintele sau aleg sa o faca, temporar sau
permanent, si se muta in afara tarii de origine sau a resedintei uzuale.

Sursa: Consiliul Organizatiei Mondiale pentru Migratie, Notd de discutie : Migratie
si mediu (noiembrie 2007) MC/INF/288, Dialog International despre Migratie (nr.
18) Schimbdr climatice, degradarea mediului si migratie (2012); Privire de
ansamblu asupra migratiei, schimbdrilor climatice si de mediu (2014)

Notd: Nu existd un acord international care sa fie folosit pentru descrierea
persoanelor sau a grupurilor de persoane care se mutd din pricina problemelor de
mediu. Aceastd definitie a migrantilor pe motiv de mediu nu este menitd sd creeze
o categorie legald noud. Este doar o definitie de lucru, cu scopul de a descrie
diferitele situatii care 7i determind pe oameni sd se mute, in contextul factorilor de
mediu.

Diaspora

Migranti sau descendenti ai migrantilor a caror identitate sau sentiment de
apartenenta, fie ele reale sau imaginare, care s-au potrivit cu experientele de
migratie. Ei pastreaza legaturi cu cei de acasd, unii cu altii, bazandu-se pe
impartasirea sensului istoric, a identitatii, a experientelor mutual din tara de
destinatie.

Sursa: Adaptare dupa Organizatia Mondiala pentru Migratie, Strategia pentru
Incurajarea Diasporei.

Nota : Strategia mai noteaza ca: Organizatia Mondiala pentru Migratie se refera la
Diaspora ca la o serie de de comunitati transnationale, deoarece intr-o lume a
mobilitatilor globale fara precedent, ele cuprind oameni care au legdturi cu mai
mult de o tara. Natura transnationald a Diasporei implica faptul ca aceste persoane
capata un rol crucial atunci cand vine vorba de conectarea tarilor si a
comunitatilor, deoarece ele sunt implicate in retele multiple, relationeaza cu
diferite identitati si impartasesc sentimentul de apartenenta cu mai mult de o
comunitate.

1.1.2 Agenda 2030 a Natiunilor Unite pentru Dezvoltare Durabila?

Asa cum este descris pe portalul Natiunilor Unite, obiectivele stabilite pentru dezvoltarea durabila
reprezinta planul de a dobandi un viitor mai bun si mai sustenabil pentru intreaga omenire. Se
vorbeste despre provocdrile globale cu care ne confruntam, inclusiv cele legate de saracie,
inegalitate, schimbari climatice, degradarea mediului, pace si justitie. Cele 17 obiective sunt
interconectate si, pentru a nu lasa pe nici unul in urma, este important ca ele sa fie atinse pana in

2030.

Obiectivele se focuseaza pe cei 5 P : Persoana, Prosperitate, Pace, Planetd, Parteneriat. Acestea sunt
dimensiunile critice care stau la baza acordului international semnat in 2015 de 193 de tari membre
care au pledat sa sustina cresterea economica sustenabila si incluziva, incluziunea social3, protectia

L https://www.un.org/sustainabledevelopment/
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mediului, pentru a dezvolta societati pacifiste si incluzive prin intermediul unui nou parteneriat
global.

Instrumentele educationale oferite de proiectul ODISSEU isi propun sa imbunatateasca cunostintele
si Intelegerea Agendei si sa promoveze si sa constientizeze tintele de mediu, economice si sociale,
precum si indicatorii care trebuie sa fie atinsi pana in 2030, in orice parte a lumii. Abilitatea statelor
de a conduce politici si economii In legatura cu atingerea obiectivelor reprezinta un factor de
difuzare sau acceptare a migratiei.

NO 600D QUALITY GENDER CLEAN WATER
POVERTY HEALTH EDUCATION EQUALITY AND SANITATION

1.1.3 Competente
GOOD JOBS AND INNOVATION AND 1 REDUCED
ECONOMIC GROWTH INFRASTRUCTURE INEQUALITIES

Din perspectiva

educationald, implicarea in

activitati specific ar trebui sa

reprezinte un beneficiu

e P

L G e = ¢

)0 pentru programele scolare.
Instrumentele de Iinvatare

ale proiectului ODISSEU isi propun sa intareasca competentele de cetatenie activa, printr-o varietate

de metode.

1 PROTECT THE 14 LIFE BELOW 1 PEACE AND 7 PARTNERSHIPS

PLANET WATER JUSTICE FOR THE GOALS

Cadrul de referinta Competenta pentru cultura democraticd, dezvoltat de Consiliul Europei identifica
20 de competente fundamentale necesare in societatile contemporane pe care elevii trebuie sa le
deprinda in contexte educationale formale, non-formale sau informale. Jocul ODISSEU si planurile
de lectie au ambitia de a veni in completarea programelor scolare in licee, pentru a dezvolta
competentele de mai jos.

Modele de competente pentru o societate democraticd

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie/comunicare reflecta
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Values Attitudes
— Valuing human dignity and human — Openness to cultural otherness and to
rights other beliefs, world views and practices
— Valuing cultural diversity — Respect
— Valuing democracy, justice, fairness, = ClViC~mlf_1d_e_dneSS
equality and the rule of law — Responsibility
— Self-efficacy

— Tolerance of ambiguity

Competence
Autonomous learning skills — Knowledge and critical understanding
— Analytical and critical thinking skills of the self
— Skills of listening and observing — Knowledge and critical understanding
— Empathy of language and communication
— Flexibility and adaptability — Knowledge and critical understanding of
— Linguistic, communicative and the world: politics, law, human rights,
plurilingual skills culture, cultures, religions, history, media,
— Co-operation skills economies, environment, sustainability
— Conflict-resolution skills
N Knowledge and
. Skills critical understandin
PWA=T =

Descrierea competentelor pe care elevii trebuie sa si le dezvolte prin intermediul instrumentelor

ODISSEU

Aprecieri

Aprecierea demnitatii umane si a drepturilor omului; aprecierea diversitatii culturale; aprecierea
democratiei, justitiei, corectitudinii, egalitatii si rolul legilor.

e Elevii sunt capabili sa argumenteze ca toate institutiile publice trebuie sa respecte, protejeze
si implementeze drepturile omului si dialogul intercultural trebuie sa fie folosit pentru a
dezvolta respectul si cultura lui a convietui;

e Elevii sustin punctul de vedere conform caruia toti cetatenii trebuie sa fie tratati in mod egal
ti impartial, in temeiul legii, si argumenteaza ca legile trebuie sa fie intotdeauna corect
aplicate in toate tarile;

Atitudini

Deschiderea catre diferentele culturale si catre alte credinte, viziuni si practici; respect; educatie
civica; responsabilitate; autoeficacitate; toleranta ambiguitatii.

* ok

Elevii apreciaza oportunitatea de a experimenta noi culturi, atat reale, cat si virtuale, pentru
ca intalnesc oameni cu diferite valori, obiceiuri, comportamente;

Studentii isi arata respectul fata de oamenii cu status cultural, religios, socio-economic diferit
de al lor;

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
Co-funded by the numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare a 9
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e Elevii se angajeaza sa nu ramana doar martori atunci cand demnitatea si drepturile celorlalti
sunt ncalcate si se arata dornici sa discute despre ce trebuie facut pentru ca societatea sa
devina un loc mai bun;

e Eleviiisi asuma responsabilitatea pentru prorpiile greseli;

e Elevii au incredere in propria abilitate de a depasi obstacolele atunci cand urmaresc un
obiectiv; daca vor sa schimbe ceva, au increderea ca o pot face;

e Elevii se simt nesiguri intr-o maniera pozitiva si constructiva si lucreaza in circumstante
imprevizibile.

Abilitéti

Abilitati de invatare autonoma; Abilitati de gandire analitica si critica; Abilitati de ascultare si
observare; Empatie; Flexibilitate si adaptabilitate; Abilitati lingvistice, comunicationale si plurilingve;
Abilitati de cooperare; Abilitati de rezolvare a conflictelor.

e Elevii pot invata noi subiecte prin supraveghere minimala si isi pot evalua calitatea propriei
munci;

e Elevii pot evalua riscurile associate cu diferitele opinii si pot spune daca informatia a fost
transmisa corect;

e Elevii sunt capabili sa fie atenti la modul in care ceilalti oameni fac insinuari fara sa spuna
concret ce gandesc si observa cum diferite persoane de alte culture reactioneaza la aceeasi
situatie;

e Elevii Tncearca sa-si inteleagd mai bine semenii, imagindndu-si cum arata lucrurile din
perspectiva lor, luand in considerare sentimentele celorlalti atunci cand iau o decizie si
exprimandu-si opinia legata de bucuriile si tristetile lor;

e Elevii se adapteaza la noi situatii, punandu-si in aplicare cunostintele in diferite forme si
adoptand conventiile socio-culturale ale grupurilor tintd atunci cand interactioneaza cu
membrii acestora;

e Elevii pun intrebari care arata ca inteleg pozitia altor persoane si invata cum sa se exprime
politicos in alte limbi;

e Elevii ajung la un consens in cee ace priveste atingerea obiectivelor grupului si, atunci cand
lucreaza ca membrii ai grupului, se informeaza unii pe altii despre orice informatie relevanta
sau folositoare;

e Elevii ii pot ajuta pe ceilalti sa-si rezolve problemele, prin reliefarea solutiilor viabile si
incurajeaza partile implicate Tn conflict s3 se asculte reciproc si sa-si Tmpartaseasca
problemele si grijile.

Cunostinte si gdndirea criticd

Cunostinte si gandirea critica in contextual sinelui; Cunostinte si gandirea critica in contextul limbii
si comunicarii; Cunostinte si gdndirea critica in contextul lumii (politica, dreptul, drepturile omului,
cultura, religiile, istoria, media, economia, mediul si sustenabilitatea)

e Elevii pot reflecta critic asupra propriilor persoane din diferite perspective, vizualizandu-si
propriile prejudecati si stereotipuri si ce se afla in spatele lor;

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabild pentru eventuala utilizare a 1
informatiilor pe care le contine. Numarul proiectului: 2018-1-1T02-KA201-048187
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e Elevii pot explica de ce oamenii cu alte afilieri culturale pot aborda diferite conventii
comunicationale verbale sau non-verbale, semnificative din perspectiva lor;

e Elevii pot analiza critic relatia dintre drepturile omului, democratie, pace si securitate intr-o
lume globalizata si cauzele profunde ale fincdlcarii drepturilor omului, inclusiv rolul
stereotipurilor si al prejudecatiilor in actiuni care conduc la abuz;

e Elevii pot descrie efectele pe care propaganda le are in lumea actuala si pot explica maniera
in care oamenii se pot feri sau proteja de efectele propagandei.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
g Co-funded by the numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabild pentru eventuala utilizare a 11
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2. Educatia pentru cetatenia globala aplicata problemelor
de migratie

Migratia domina societatile din ultimul deceniu si a devenit o problema care hraneste Uniunea
Europeana cu discursuri nationaliste si populiste. Sustinatorii si contra-sustinatorii sdi au dezorientat
opinia publica pana la punctul in care stereotipurile si prejudecatile sunt larg raspandite in viata
actuala si amplificate de discursuri politice pline de ura.

Tinerii, mai ales elevii, traiesc in dualitatea claselor multiculturale, unde diferitele context culturale
se Tntalnesc si se imbogatesc reciproc. Insd, in interiorul comunitatilor si in spatiul online discursul
public promoveaza mesaje contradictorii.

Cum pot profesorii sd declanseze géndirea criticd a elevilor in contextul migratiei?

Abordarea metodologica a educatiei pentru cetatenie mondiala i sprijinda pe profesori in analiza
fenomenului migratiei din diferite unghiuri.

n Declaratia Educatiei globale de la Maastricht (2002), se afirma:

Educatia globala este educatia care deschide mintea si ochii oamenilor fatéd de realitatile lumii
globalizate si ii stimuleazd sa formeze o lume a justitiei, echitdtii si respectarii drepturilor omului
pentru toti.

Educatia globald cuprinde educatia pentru dezvoltare, educatia pentru drepturile omului, educatia
pentru sustenabilitate, educatia pentru pace si prevenirea conflictelor, educatia interculturald;
reprezentdnd dimensiunea globald a educatiei pentru cetdtenie.

Luand in considerare dimensiunile metodologice ale educatiei globale, asa cum au fost definite in
Ghidul pentru educatie globala al Consiliului Europei, si adaptandu-le subiectului migratiei, a fost
posibild identificarea catorva puncte de intrare ale acestui fenomen.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie/comunicare reflecta
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2.1 Dimensiunea micro-macro si vice-versa

1. Dimensiunea micro-macro si vice-versa

De la local la global

Se focuseaza asupra interconectarii dintre dimensiunea globala a problemelor si efectul lor la nivel local
(globalizarea)

Probleme locale legate de migratie
Tara de origine:

- ruperea de familie si pierderea ei, precum si a
legaturilor cu comunitatea

- exodul de inteligenta

- schimbarile climatice

- razboaiele si conflictele

- saracia, foametea si bolile

- persecutiile si drepturile omului
Tara gazda:

- managementul capacitatii de primire

- incluziunea si integrarea prin servicii sociale si
educationale

- locuri de munca si piata muncii

- siguranta si criminalitate

Probleme globale legate de migratie
- Declaratia Universala a Drepturilor Omului?
- Conventia privind statutul refugiatilor?
- Colonialismul si post-colonialismul
- Piata comerciala globala
- Capitalism si neo-capitalism
- Inechitatile economice
- Formele de guvernamant
- Exploatarea resurselor umane si naturale
- Poluarea

- Contrabanda

1. Dimensiunea micro-macro si vice-versa

De la personal la colectiv

Este nevoie de experiente si povesti de viata care sa reflecte marile probleme cu care se confrunta un
grup de oameni

Personal

fn 1991, Manfred Max-Neef a publicat o carte
numita “Human scale development” # si in care a

Colectiv

Persecutarea grupurilor minoritare din fintreaga
lume este o practica des intalnita. De la practicile
religioase la rasa, lista este una lunga. De la evrei, la

2 https://www.un.org/en/universal-declaration-human-rights/

33 https://www.unhcr.org/1951-refugee-convention.html
4 http://www.wtf.tw/ref/max-neef.pdf
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demonstrat cd nevoile umane sunt finite si
clasificabile;

Manfred a identificat 9 nevoi fundamentale,
existente n toate culturile de-a lungul istoriei si care
sunt satisfacute diferit, in functie de contexte.

Cele 9 nevoi umane sunt:

e Subzistenta (mancarea, apa, locuinta),

e Protectia (un loc sigur pentru a locui,
siguranta sociald),

e Participarea (a lua parte la deciziile care ne
afecteaza viata),

e Inactivitatea (timpul liber, relaxarea),

e Afectiunea (prietenii, dragostea),

o intelegerea (learning, meditating),

e Crearea (gatitul, designul, inventiile),

e Identitatea (sentimental de apartenets,
cunoasterea de sine),

e Libertatea (a fi capabili sa alegem sum ne
traim vietile).

Cand aceste nevoi nu sunt satisfacute, oamenii tind
sa se mute Tn locuri unde pot gasi conditii mai bune.

tigani, in Europa, de la indigeni si primele natiuni, in
America de Nord, Tutsi In Rwanda, Rohingya in
Myanmar etc. Relatiile intre persoane de acelasi sex
sunt considerate ilegale si aceste persoane pot
primi chiar sentinte cu moartea.

“Sunt um migrant” reprezinta platforma Agentiei
pentru migratie a UE, care promoveaza diversitatea
si incluziunea migrantilor in societate. Este
construita special pentru a sprijini grupurile de
voluntari, autoritatile locale, companiile, asociatiile,
grupurile, pe oricine care isi doreste sa lupte
impotriva discursurilor publice ostile despre
migranti.

“I am a migrant” permite indivizilor sa se faca auziti
si sa ofere o perspectiva onesta asupra triumfurilor
si tribulatiilor migrantilor provenind din diferite
medii si asupra etapelor calatoriei lor migratorii.
Cat timp ne propunem sa promovam atitudini
pozitive fata de migranti, nu vom ocoli nici
prezentarea vietii asa cum a fost traita de ei.
fncercdm s3 luptdm contra xenofobiei si
discriminarii intr-o vreme in care multi sunt expusi
parereilor negative despre migratie- fie pe retelele
sociale, fie Tn mediul exterior.

https://iamamigrant.org/

1. Dimensiunea micro-macro si vice-versa

De la emotional la rational

Prelucrarea raspunsurilor emotionale in reflectii rationale fata de actiune

Emotional

Inainte de plecare: plecand de la factorii care au
determinat plecarea, sentimentele pot varia de la
frica la tristete, atunci cand oamenii sunt obligati sa
fugd, sau de la incantare la simtul responsabilitatii
fata de familie atunci cand prin plecare se
planuieste trimiterea de venituri acasa.

La sosire: marea majoritate a migrantilor sufera de
anumite forme de stress post-traumatic, o conditie

Rational

De multe ori, migratia este planificata si oamenii isi
stabilesc:

destinatia finala

traseul si opririle

costurile

familia sau rudele care ii pot sustine in calatorie
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mentala declanasata de un eveniment teribil- la | - ce vor face in noua tara
care au luat parte sau la care au fost martori.
Simptomele includ retrospective, cosmaruri,
anxietate severa, ganduri necontrolabile despre | Factorii externi, precum rapirile, traficul de
eveniment. persoane, inchiderea frontierelor, pot stopa sosirea
la destinatie, cauzand situatii derisc si frustrari.

2.2 Dimensiunea celor trei timpi

- T N
eCare este problema? Cine sunt actorii implicati?

¢Ce interese economice si politice exista? care este dimensiunea
ei?

De obicei, ne focusam asupra
problemelor asa cum ele ne apar, dar, in
cele mai multe cazuri, cauzele lor stau n
trecut. Cand vine vorba de problemele
migratiei, acest aspect este cu atat mai
important, intrucat migratia este strans
legata procesul de colonialism si neo-
colonialism.

eCare este istoricul problemei? Care sunt principalele ei cauze?
eCe actiuni au fost facute pentru a le stopa?

eLa ce solutii ne putem gandi?
¢Cine trebuie implicat? Cum putem schimba situatia in bine?

J

O lume Tn miscare

(Articol preluat dela adresa https://fys-forums.eu/en/fys-toolkit/forum-curriculum-people-force-
flee/130-introduction-to-people-forced-to-flee )

Tnca de cand primii oameni au pérasit Africa acum 60.000 de ani si au inceput sa se rdspandeasca in toatd
lumea, istoria omenirii a fost o istorie a migratiei.(1) De exemplu, emergenta SUA ca mare putere a
secolului 20 a fost sustinuta de trei secole de migratie. Mai recent, transformarea Chinei in superputere
economicd se datoreazd migratiei interne, de la sate la orasele industrializate. in 1950, Shenzen era un
oras cu specific pescaresc, cu o populatie de aproximativ 3000 de locuitori. Pana in 2025, se crede ca
populatia sa va ajunge sa depaseasca 12 milioane de locuitori. (2)

Capitala Regatului Unit, Londra, a fost create de imigranti romani in anul 43 d. Hr. Cu toate acestea, in
pofida valurilor migratorii cu care s-a confruntat de-a lungul secolelor, Londra a crescut mult mai fncet n
ultimii 2000 de ani decat Shenzen intr-o singura generatie. (3) Modelul generat de orasul Shenzen este
foarte intalnit in China si Tn alte orase din sudul globalizat.

Pentru fiecare aport migratoriu dintr-o regiune, exista reversul in altd parte a lumii. in 1841, populatia
Irlandei numéra 6,5 milioane. Tn 2015, ea a ajuns la 4,5 milioane. Marea Foamete din anii 1845-1852 a pus
in miscare un model al migratiei, catre Regatul Unit, SUA, Australia si alte tari, care continua si in prezent.
Cresterea naturala a populatiei prin fertilitate nu e reusit sa inlocuiasca numarul de persoane care au
parasit Irlanda Tn ultimii 160 de ani. (4) Populatia actuala din teritoriile irlandeze numara doar doua treimi
din ceea ce a fost Tn 1841, in timp ce Diaspora irlandeza numara aproximativ 80 de milioane de persoane.

Fiecare continent, tara sau regiune are propria istorie a migratiei. Oamenii migreaza din diferite cauze si
fiecare om poseda propria poveste. Multi se mutad pentru a avea o viatd mai buna si noi oportunitati. Altii
sunt fortati sa fuga din calea persecutiilor, conflictelor si dezastrelor. Indiferent de motivele care 1i imping
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sa-si lase casele, oamenii sunt usor adaptabili si mobile. Migratia a devenit o parte a experientei noastre
umane comune.

Ultimii 100 de ani

De-a lungul istoriei, migratia a fost cel mai adesea nereglementata. Cu toate acestea, la inceputul secolului
20, miscarea umana, in special intre statele nationale, a fost supusa controlului si regulilor.

Obligativitatea de a prezenta pasaport pentru a se permite trecerea frontierelor este un aspect nou. Multe
state au introdus pasaportul in timpul primului R8zboi Mondial (5). Thainte de acest moment, oamenii se
puteau muta, in libertate, dintr-un stat in altul. Statele nu diferentiau oamenii care veneau in cautare de
noi oportunitati de cei care fugeau din pricina persecutiilor si a conflictelor. De exemplu, n secolul 19,
populatia Statelor Unite a fost acaparata de italienii care fugeau de sardcie si de evreii care erau persecutati
de regimul tarist. Ambele categorii au fost bine primite.

Odata cu decdderea imperiilor, secolul 20 a devenit secolul statelor-natiune. in ajunul primului R&zboi
Mondial, 1914, in lume existau 56 de state suverane. in 2016, acest numar a crescut la 210. (7) Faptul c&
exista mult mai multe state in lume, la acest moment, implica un numar mai mare de frontiere pe care
migrantii le pot traversa si mai multe oportunitati pentru ca miscarea lor sa fie controlata si supravegheata.
Statele fsi doresc sa-si promoveze propria identitate nationala mai mult decat diversitatea si
multiculturalismul. Acest nivel de control si excludere a fost aplicat atat pentru migrantii voluntari, aflati
in cautarea unei vieti mai bune, cat si pentru oamenii care fug de conflicte si persecutari.

Stramutarile refugiatilor in timpul celui de-al Doilea Razboi Mondial reprezinta cea mai cuprinzatoare
migratie globala pe care lumea a cunoscut-o. De exemplu, intre 13,5 milioane si 16.5 milioane de vorbitori
germani au parasit teriroriile din Europa centrala si de est, intre anii 1944 si 1948. (8) Pentru a face fata
acestor mutari masive de oameni, institutiile Natiunilor Unite au creat cadrul legal al dreptului umanitar
international in forma sa de astdzi. Termenii refugiat si solicitant de azil au doandit un statut legal, pe
care majoritatea statelor au trebuit sa-I respecte. (9) Aceste reglementari internationale au fost cuprinse
in Conventia privind statutul refugiatilor din 1951, valabila si astazi.

Secolul 21

Daca arhitectii drepturlui umanitar international din 1940 au crezut ca vor raspunde doar unei crize
postbelice, ar fi foarte dezamagiti de istoria recentd. Lumea post-coloniald a cunoscut fenomene migratorii
largi si fortate. Ele au afectat mai intai noile state independente din sud. De exemplu, 15 milioane de
oameni au fost stramutati in timpul separarii Indiei si Pakistanului, ca urmare a independentei din 1947.
(10) Proiectul refugiatilor traseaza numarul de persoane care au fost nevoite sa fuga din calea conflictelor,
incepand cu 1975. Subliniaza astfel violentele fara precedent cu care lumea s-a confruntat. Atazi, 85%
dintre refugiati apartin regiunilor sudice.

fn 2016, numérul total de persoane care s-au mutat din pricina persecutiilor, a violentelor, a incalcarii
drepturlor omului a fost estimate la 66 de milioane, cea mai mare valoare de dupa cel de-al Doilea Razboi
Mondial. (12) Dintre aceste 66 de milioane, 44 de milioane au fost stramutati intern, din pricina violentelor,
si au fost obligati sa-si continue traiul in aceeasi tara, dar in afara protectiei formale oferite de drepturile
internationale ale refugiatilor.(13) Restul de 22 milioane au trecut granitele internationale si au devenit
refugiati. Ei sunt protejati de UNHCR, Agentia ONU pentru refugiati.
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Oamenii fortati sa scape de dezastrele natural si de impactul schimbarilor climatice nu se numara printre
cei amintiti anterior. Termenii refugiat pe motiv de mediu si migrant pe motiv de mediu nu au statut legal.
Cu toate acestea, estimarile arata ca, pana in 2050, intre 150 si 200 de milioane de oameni vor deveni
migranti pe motiv de mediu. (14) Acest numar depaseste pe cel al migrantilor care cauta protectie.

Violentele din Siria care au urmat Primaverii arabe din 2011 au contribuit la a noua criza a refugiatilor n
Europa. In 2015, 1 million de refugiati au ajuns in Europa, dupa ce au cilatorit pe mare (15) din Turcia sau
din nordul Africii. Acest aspect a condus la noi intrebari despre cum sa satisfacem nevoile unei populatii
vulnerabile tot mai ridicate, intr-un timp al austeritatii economice si a nesigurantei politice din Europa. Cu
toate acestea, in ciuda retoricii, numarul de refugiati care ajung in prezent, in Europa, este mai scazut
decat in perioadele anterioare, cum ar fi anii de dupa cel de-al Doilea Razboi Mondial. Numarul de refugiati
care au intrat in Europa in 2015 reprezinta doar 0,2% din totalul populatiei europene. (16)

Sarcina de a primi refugiati sirieni a revenit chiar vecinilor sai. Un total de 11.6 milioane de persoane au
fost strdmutati peste granite ca refugiati. Cel mai mare grup, de 3 milioane de sirieni, a ajuns in Turcia. In
micul Liban, o treime din populatie, echivalenta cu 1 milion de locuitori, este formata din refugiati. Libanul
este un stat fragil, cu o larga istorie de a primi oamenii care se confrunta cu violente in regiune. Cu toate
acestea, societatea si infrastructura se forteaza sa faca fata cerintelor impuse de valul de refugiati sirieni.
Experienta Libanului este echivalenta cu experienta Regatului Unit de a primi aproximativ 21 de milioane
de refugiati (o treime din populatia tarii). in martie 2016, guvernul Regatului Unit si-a propus s primeasca
20.000 de refugiati sirieni Tn urmatorii 5 ani.

Dincolo de ceea ce s-a petrecut in Europa, exista si alte crize care au creat povesti despre migratia fortata.
De exemplu, 1 milion de persoane au fost stramutate din Republica Central Africana din cauza conflictelor
si 3.5 milioane de persoane au fugit din calea violentelor in Sudanul de Sud. Acestea se numara printre
cele mai sarace tari de pe glob, iar vecinii lor sunt prea saraci in resurse pentru a-i gazdui. 85% dintre
refugiati au plecat catre tari dezvoltate. (17)

Proiectul forumurilor FYS cere elevilor sa adrese intrebari critice, sa-si dezvolte intelegerea fata de criza
refugiatilor si sa fie solidari cu oamenii care fug din calea conflictelor si a dezastrelor. Oriunde ai locui in
lume, a oferi raspunsuri incarcate de umanitate adresate persoanelor care s-au confruntat cu astfel de
probleme reprezintd o provocare urgenta cu care se confrunta, astazi, comunitatea globala.

Referinte:

1 http://bit.ly/14ekcVg 2 http://bit.ly/1IWBo5wqg 3 http://bit.ly/1SGYywx

4 http://bit.ly/1e59kgZ 5 http://bit.ly/1F3Qr5C 6 http://bit.ly/1R6phPQ

7 http://bit.ly/1smPIvW 8 http://bit.ly/1MTdsPv 9 http://bit.ly/23W42YI

10 http://bit.ly/11Zhoea 11 http://www.therefugeeproject.org/ 12 http://bit.ly/1IRW8Hal

13 http://bit.ly/1GOr2MZ 14 http://bit.ly/1L1WhsU 15 http://bit.ly/10ZvLQa

16 http://bit.ly/1UTYP37 17 http://bit.ly/IRW8Hal
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2.3 Analiza puterii in ceea ce priveste migratia

Proiectul ODISSEU fsi propune sa stranga legaturile dintre diferitele experiente de viata prin
povestire si istorii de viata personale. Cu toate acestea, aceste povesti sunt rezultatul interactionarii
interpersonale si intre grupuri si abilitatea de a identifica stakeholderii si interesele lor, indiferent
de etapa procesului migratoriu, poate face o diferentd. Dezvoltarea unei opinii critice despre
conexiunile puterilor la nivel local si regional in ceea ce priveste migratia ii poate ajuta pe elevi sa
inteleaga care este sau care poate fi rolul lor in acest proces. Mai mult decat atat, analiza puterii
joaca un rol important pentru orice activitate de sprijinire si de lucru derulata de organizatiile civice.
Mai jos, gasiti o propunere despre cum este posibila analiza puterii in relatie cu problemele
migratiei, pe care o puteti utiliza, ulterior, in activitatea la clasa.

2.3.1 PUTEREA ECONOMICA

(Patrimoniul privat, corporatiile, detinerea de terenuri si de proprietati, taxele, paradisurile fiscale).
Pot fi, in acelasi timp, atat cauzele, cat si efectele migratiei.

Traim intr-o lume in proces de globalizare. Sustinatorii ei pretind ca marea ei deschidere si
conexiunile dintre state incurajeaza cresterea economicd, beneficica pentru toata lumea.
Persoanele care discuta despre globalizare au n vedere patru mari libertati si cum acestea
interconecteaza mai usor statele.®

e Libera circulatie a capitalurilor (capitalul reprezinta banii investiti in afaceri): oamenii sunt
liberi sa achizitioneze actiuni si sa-si partajeze sau investeasca banii Tn aproape orice tara a
lumii. Banii circula liber si repede intre tari.

e Libera circulatie a bunurilor si serviciilor (bunurile si serviciile reprezinta bunurile pe care le
vindem sau cumparam): suntem liberi sa vindem sau sa cumparam produse, oriunde in lume.
Taxele pe import sau export au fost reduse in mod dramatic sau chiar eliminate. De exemplu,
daca vizitam orice magazine dintr-o tara, putem observa ca obiectele pe care le cumparam
sau folosim vin de pretutindeni.

e Libera circulatie a cunostintelor si ideilor (cunostintele si ideile reprezinta lucrurile pe care le
stim): cunostintele si informatiile sunt imediat transferate oriunde in lume, cu ajutorul
internetului. De exemplu, oamenii de stiinta dintr-o tara pot accesa cercetarile colegilor lor
din alta tara aproape instant.

e Libera circulatie a muncii (munca este reprezentata de oameni si de ceea ce fac ei): Oamenii
nu au libertatea de a locui si munci in orice parte a lumii. Cel mai adesea, oamenii lucreaza
in tara unde detin cetatenia sau intr-o tara unde au permisiunea de a lucra. Exista controale
de frontiera, pentru a tine sub observatie aceste aspecte.

5 Retrieved from EU funded project School for Future Youth

https://sfyouth.eu/toolkit/explore global issues/Refugees/Refugees-
CriticalThinkingActivityAdditionalBackgroundInformation.pdf
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Cateva exemple despre cum puterile economice influenteaza migratia:

e Contribuie la conditiile climatice extreme care afecteaza arealele urbane sau rurale,
obigandu-i pe oameni sa fuga in cautarea de hrana si apa potabila,

e Consuma resursele terestre si materiile prime, fara a plati taxe, ceea ce inseamna ca nu au
buget pentru a asigura conditii de munca decente sau sisteme de sanatate si educationale ,

e Sprijina conflictele armate, pentru a controla anumite areale georgrafice, in timp ce oamenii
sunt fortati sa fuga in cautarea de zone sigur,

e Tncheie acorduri de cooperare cu lideri politici nedemocratici, pentru a controla economia
din tarile si regiunile lor, lasand mare parte din populatie fara hrana si fara libertati,

e Exploateaza migrantii ilegali, punandu-i sa munceasca fara a-i plati, mai ales in agricultura si
industrie, n statele din zonele nordice.

2.3.2 PUTEREA MASS-MEDIA
(Libertatea de expresie, informare/dezinformare, normalizarea povestilor de impact)

Cartea Mass-media si migratie, editata in 2001, identifica trei moduri prin care mijloacele de
comunicare intervin in procesul migratiei in ceea ce priveste:

a) Rolul lor ca un factor ce stimuleaza emigratia: internetul a aratat conditiile de trai din toata
lumea, iar oamenii au ambitii personale de a-si imbunatati conditiile de trai si calitatea vietii.

b) Rolul lor in a fixa stereotipuri si a construi discursuri care indeamna la incluziune sau
respingere, influentand actiunile civice, dar si politicile pentru migratie, in tirile gazda. Tn
prezent, povestile din media despre migratie sunt polarizate: ele promoveaza fie
compasiune si solidaritate fata de migranti care se confrunta cu incalcarea drepturilor la
granitele UE, fie se ingrijoreaza despre invadarea si inlocuirea etnica a culturii europene, din
cauza fluxurilor migratorii.

¢) Rolullorin crearea si mentinerea comunitatilor transnationale care ii poate ajuta pe migranti
sa se simta ca acasa n tara de exil, dar, in acelasi timp, le poate stopa procesul integrarii si
incorporarii.

Pentru o privire mai in detaliu a rolului pe care jurnalistul il are in perceperea migratiei, va oferim
spre lectura articolul “How the media contributed to the migrant crisis” de Daniel Trilling si publicat
in The Guardian https://www.theguardian.com/news/2019/aug/01/media-framed-migrant-crisis-
disaster-reporting

Pentru a fi in concodranta cu obiectivele proiectului ODISSEU, libraria electronica ce contine povesti
reale de viatd ale migrantilor trebuie sa se focuseze pe diferite strategii de diseminare, pe langa uzul
socio-media si a mediului virtual. Anumite mijloace de comunicare pot fi mai puternice decat altele,
dar indiferent de mediul ales, cuvantul cheie pentru povestire este emotia. Este esential sa
impresionam oamenii care citesc sau privesc povestea. Retelele sociale de azi reprezinta cele mai
raspandite mijloace de comunicare. Fiecare retea sociala are propriul ei public tinta si implica un
nivel diferit de angajament din partea publicului. Retelele sociale pot fi usor accesate de catre o
larga gama de creatori de continut si de audienta si pot include povesti narate sub diferite forme-
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video, foto- fara a fi nevoie de mult text, ceea ce poate fi un avantaj pentru acei povestitori care nu
se simt confortabil sa comunice in scris. Social media, datorita naturii sale, poate provoca emotii
intr-un timp scurt- ceea ce poate reprezenta un aspect fie bun, fie rau-, o emotie la distanta de un
click, fara ca mesajul povestii sa fie unul intens.

2.3.3 SERVICIILE SOCIALE

(Agentiile pentru servicii sociale, universitatile, institutiile religioase, ONG-urile, comunitatile de
sprijin)

in térile de provenient3, serviicile sociale sunt inadecvate. Infrastructura sdraca si nivelul scizut de
educatie nu permit stabilirea de sisteme propice bunastarii oamenilor, care sa fie capabile sa
imbunatateasca viata sociala.

n tarile gazda, unul dintre principalele argumente ale miscirilor populiste este reprezentat de
costurile spirjinului si integrarii persoanelor cu statut de migrant. Mare parte dintre discursurile anti-
migrantilor se bazeaza pe aceste aspecte. Nu in ultimul rand, UE ofera sprijin economic tarilor care
gazduiesc migranti, iar serviciile oferite Tn aceste tari in ultimii 10 ani, reprezinta o buna sursa de
locuri de munca calificate.

2.3.4 PUTEREA POLITICA
(reprezentarea valorilor, reprezentarea ierarhica, lobby, amplificarea vocilor, coruptia)

Cdateva madsuri legislative relevante

Declaratia si planul de actiune UE —Turcia (2016)°

n raportul de evaluare a Turciei din 2015, Parlamentul European a manifestat un interes deosebit
in ceea ce priveste colaborarea dintre UE si Turcia pe probleme de migratie. El a felicitat declaratia,
dar a reamintit ca externalizarea nu a fost o solutie pe termen lung si a cerut statelor membre UE
sa fie mai solidare in a-i primi pe refugiati. De asemenea, raportul mai evidentiaza urmatoarele:

e Fondul de 3 miliarde Euro pentru Facilitdti pentru refugiatii din Turcia trebuie sa fie folositi
cu scopul integrarii lor, iar Comisia Europeana trebuie sa se asigure ca fondurile sunt utilizate
si raportate corespunzator.

e Trebuie acordata atentie speciald grupurilor vulnerabile precum femeile si copiii, mai ales
orfanii, minoritatile religioase ca yaziditii si crestinii; se subliniaza nevoia urgenta de aincepe
stoparea violentelor legate de gen si a abuzului contra femeilor si fetelor, petrecute pe rutile
migratorii din Turcia.

e Comisia Europeana trebuie sa se asigure ca principiul nonreturnarii va fi respctat in
totalitate.

Shttp://www.europarl.europa.eu/legislative-train/theme-towards-a-new-policy-on-migration/file-eu-turkey-
statement-action-plan
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Pe 17 decembrie 2018, Adunarea Generald a Natiunilor Unite a sustinut initiativa Global Compact
pentru refugiati, dupa 2 ani de consultari extinse conduse de statele member UNHCR, impreuna cu
organizatiile internationale, refugiatii, societatea civila, sectorul privat si experti. Cele patru
obiective ale sale sunt:

e Reducerea presiunii exercitate asupra tarilor gazda;

¢ Intensificarea existentei respectului reciproc;

e Gasirea de solutii pentru tarile terte;

e Sprijinirea conditiilor in tarile de origine, pentru intoarcerea lor la siguranta si demnitate.

Raportul global al Amnesty International pentru 2018 (pp. 10-13) al initiativei Global Compact
pentru refugiati afirma:

Drepturile omului si obligatiile legale ale migrantilor au lipsit in totalitate din primul draft. Chiar
aspecte de baza precum principiul nereturnarii si dreptul de a solicita azil au fost omise. Schimbarile
climatice percepute drept cauza a stramutdrilor fortate au fost eliminate si a fost acordat putin
spatiu vocii refugiatilor. S-a observat faptul ca a fost acordatd o mai mare importanta intereselor
statelor decat drepturilor refugiatilor.

Declaratia de la Malta’: 4 tari UE (Germania, Franta, Italia, Malta) au agreat sistemul de relocare a
migrantilor (24/09/19). Textul acordului nu a fost facut public, dar documentul contine urmatoarele
principii:
e “Rotatia voluntara a porturilor” unde solicitantii de azil debarca.
e Un alt aspect cheie este dat de faptul ca implicarea statelor va fi voluntara, insa, odata ce
vor fi stabilite cotele, relocarea va deveni obligatorie.

Pentru o descriere detaliata si cuprinzatoare a politicilor UE pentru migratie, puteti accesa pagina
Consiliului Uniunii Europene How the EU manages migration flows.

https://www.consilium.europa.eu/en/policies/migratory-pressures/#

https://www.consilium.europa.eu/en/policies/migratory-pressures/managing-migration-flows/

2.3.5 PUTEREA STATULUI
(instantele nationale, politia, inchisorile, delocalizarea serviciilor, managerierea democratiei)

Numarul ridicat de migranti care au ajuns in Europa intre anii 2014-2017 si birocratia existenta in
multe state member UE au incetinit sistemele judiciare care stabilesc cine este calificat sau nu
pentru protectia internationald. Anumiti migranti au trebuit sa astepte si 3 ani, pentru a primi

7 https://www.politico.eu/article/4-eu-countries-agree-on-migration-relocation-system-malta/
https://www.ceps.eu/wp-content/uploads/2019/10/P12019 14 SCRC Malta-Declaration-1.pdf
https://ec.europa.eu/home-affairs/sites/homeaffairs/files/what-we-do/policies/european-agenda-
migration/background-information/docs/2 eu solidarity a refugee relocation system en.pdf
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rezultatul acestui proces. Este un moment foarte frustrant in viata lor, intrucat nu au certitudinea
viitorului lor, nu pot lucre sau calatori din lipsa a documentelor.
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3. Rolul profesorului in formarea cetatenilor globali

Elevii trebuie sa fie flexibili, creativi, procreativi, cu abilitati de comunicare, cu abilitati de gandire
critica, pentru a putea deveni cetateni activi la nivel global. Aceste abilitati sunt deprinse prin
metode de invitare activd. in acest mediu participativ, profesorul devine mai mult un facilitator,
care mai mult sprijind procesul invatarii decat sa-l conduca. Profesorul ii ajuta pe elevi sa evalueze
evidentele, sa ia decizii informate, sa rezolve probleme. Rolul profesorului nu mai este acela de
transmitator de cunostinte, ci de organizator de cunostinte ®

3.1 Ce este invatarea bazata pe proiect?

- \‘ "Invatarea bazatd pe proiect nu
@ = inseamna sa adaugi ceva nou pe
; farfuria ta. Este despre a
\o e 2 o Q . .. P A
=0 ‘ . < rearanja  farfurii, acordand
- C atentie alegerilor si  vocii
elevilor." (John Spencer?)
este o metoda pedagogica
inovativa si centrata pe eley,
conceputa pentru a starni interesul studentilor pentru proiecte pe termen lung, ceea ce le permite

sa dobandeasca noi concepte si abilitati. Utilizarea proiectelor autentice incurajeaza o invatare mai
profunda prin colaborare si ancheta, culminand cu un produs final sau eveniment.

Invatarea bazatd pe proiect (IPB)

n termeni generali, proiectul reprezintd o serie de sarcini care pot fi ficute acasd sau in clasi, de
catre un elev sau de grupuri de elevi, intr-o perioada de timp data. Realizarea unui proiect necesita
uneori o planificare, stabilirea echipelor care vor lua parte la activitatile ce se vor finaliza prin
atingerea obiectivelor stabilite, ceea ce constituie punctul central al unei astfel de activitati. in acest
proces, profesorul pregateste etapele preliminare investigatiei, implicandu-i pe studenti intr-o
etapa ulterioara. Ei reflecta si isi pun intrebari despre subiectul investigatiei, ajung la o concluzie
care se traduce in obiectivul de baza al procesului de invatare. Ei pot planifica activitati concrete si
actiuni care sa le ofere raspunsuri.

8 Oxfam — Global Citizenship in the classroom. A guide for teachers (available at: www.oxfam.org.uk/education)
% John Spencer — Making time for Project-Based learning - http://www.spencerauthor.com/pbl-time/ (last consulted:
November 2019)
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A face un proiect (stdnga) vs Invdtarea bazatd pe proiect (dreapta): implicarea elevilor si a profesorilor
(Sursd: http://thoughtfullearning.com/node/2481)
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Elevii carora li se aplica invatarea bazata pe proiect tind sa se bucure de scoald, sa aiba un rol activ
in propriul proces de nvatare, asimileaza conceptele mai usor si pentru o perioadda mai lunga de
timp. Un mediu centrat pe Tnvatarea bazata pe proiect pare sa fie benefic elevilor, indiferent de
nivelul lor de scolarizare si de abilitatile lor de invatare. Metodologia ofera elevilor oportunitatea de
a lua procesul de invatare in propriile maini si le permite sa-si constientizeze punctele tari, ca o sursa
de compensare a provocarilor cu care se confrunta. Acest mediu are caracter incluziv.

3.1.2 Dezvoltarea de experiente de invatare bazate pe proiect

Pentru a dezvolta experiente IBP, profesorii trebuie sa ia in consideratie concepte si idei si cum
proiectul ii ajuta pe elevi sa se exploreze. Cu toate acestea, elevul trebuie sa fie capabil sa relationeze
cu problemele pe care proiectul isi propune sa le rezolve. Incapacitatea de a stabili o asemenea
legatura poate conduce la descurajarea si pierderea interesului elevilor.

Peggy Ertmer, un profesor si autor al invatarii bazate pe proiect, identifica cinci componente cheie
ale dezvoltarii si implementarii IBP la clasa. 1°

1. Conexiuni cu problemele lumii reale. Studentilor trebuie sa li se prezinte o problema
observabila, familiara vietii lor de zi cu zi.

2. Nucleul invatarii. Invitati-i sd incerce sa gaseasca o solutie la problema prezentata, prin lucru
n echipd sau singuri. In aceast3 etapd, se desfisoard mare parte din procesul invatarii.

3. Structura colaborativa. Daca studentii lucreaza in echipe, permiteti-le sa-si atribuie sarcini
unii altora. Oferiti-le reguli despre cum sa lucreze impreuna si roluri specific pe care sa le
acopere (cercetare, dezoltare de teorii, prezentare de solutii)

4. Motivarea elevului. Proiectul trebuie sa se gaseasca sub controlul elevilor. Profesorul le
ofera elevilor indrumari si structure cu care sa lucreze, dar le lasa elevilor responsabilitatea
de a gasi solutii problemei, precum si cea mai buna modalitate de a le prezenta intregii clase.

5. Evaluarea cu multiple fatete. Profesorul trebuie sa monitorizeze constant munca elevilor,
pentru a se asigura ca proiectele sunt implementate si ca toti elevii sunt implicati. Profesorul
trebuie sa adreseze intrebari despre rolul avut de elevi in proiect, dar si despre teoriile si

10 https://www.edutopia.org/video/5-keys-rigorous-project-based-learning (last consulted: November 2019)
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materialele dezvoltate. Aceasta va permite profesorului sa-l evalueze pe elevi si sa se asigure
ca tin pasul cu proiectul.

3.1.3 Invatarea bazati pe probleme si migratia fortat3

Bdrbatul care mi-a vorbit in scoala generald, un refugiat sirian, stdtea la un capdt al mesei de
conferintd. Sapte elevi, cu vdrsta intre 10 si 14 ani, aveau pe masa deschise caietele rosii, dar au
uitat, odatd inceputd povestea acestui om, sd noteze ceva. Si-o vor aminti oricum.

(Jim Shapiro, Berkeley Carroll School, Director Scoala Gimnaziala)

REFERINTE
e Storytelling - The Human Superpower
https://www.youtube.com/watch?v=xbg 1KTTZrQ
e Immigration and Project-Based Learning, Jim Shapiro -

Erasmus+ Programme
of the European Union

https://medium.com/@worldleadershipschool/immigration-and-project-based-
learning-4556b0c9b65¢

An approach to teaching migration -
https://hackthecurriculum.wordpress.com/2016/03/30/an-approach-to-teaching-
migration/

PBL on migration - https://geographyiseasy.wordpress.com/pbl-on-migration/

Immigration in the 21st century - https://go.penpalschools.com/topics/immigration-
in-the-21st-

century?utm source=blog&utm campaign=penpalstars _immigration cassandra&ut
m_content=projectpage

6 Steps to Designing PBL: Immigration and The DNA Project -
https://www.scholastic.com/teachers/blog-posts/shari-edwards/6-steps-designing-
pbl-immigration-and-dna-project/

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie/comunicare reflecta
numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare a 2§
informatiilor pe care le contine. Numarul proiectului: 2018-1-IT02-KA201-048187

Co-funded by the


https://www.youtube.com/watch?v=xbq_1KTTZrQ
https://medium.com/@worldleadershipschool/immigration-and-project-based-learning-4556b0c9b65c
https://medium.com/@worldleadershipschool/immigration-and-project-based-learning-4556b0c9b65c
https://hackthecurriculum.wordpress.com/2016/03/30/an-approach-to-teaching-migration/
https://hackthecurriculum.wordpress.com/2016/03/30/an-approach-to-teaching-migration/
https://geographyiseasy.wordpress.com/pbl-on-migration/
https://go.penpalschools.com/topics/immigration-in-the-21st-century?utm_source=blog&utm_campaign=penpalstars_immigration_cassandra&utm_content=projectpage
https://go.penpalschools.com/topics/immigration-in-the-21st-century?utm_source=blog&utm_campaign=penpalstars_immigration_cassandra&utm_content=projectpage
https://go.penpalschools.com/topics/immigration-in-the-21st-century?utm_source=blog&utm_campaign=penpalstars_immigration_cassandra&utm_content=projectpage
https://go.penpalschools.com/topics/immigration-in-the-21st-century?utm_source=blog&utm_campaign=penpalstars_immigration_cassandra&utm_content=projectpage
https://www.scholastic.com/teachers/blog-posts/shari-edwards/6-steps-designing-pbl-immigration-and-dna-project/
https://www.scholastic.com/teachers/blog-posts/shari-edwards/6-steps-designing-pbl-immigration-and-dna-project/

'S
L ¥

ODISSEU

4. Cercetarea

Analiza si monitorizarea mass-media este cel mai facil mijloc de cunoastere si intelegere a
fenomenului migratiei. Pentru profesori si elevi, analiza si monitorizarea mass-media constituie
principala modalitate de intelegere a rolului migratiei, a efectelor acesteia si, chiar o modalitate de
formare a unor atitudini si comportamente legate de fenomenul migratiei si migranti.

Sursele identificate si analizate sunt diverse. Organismele internationale (inaltul Comisariat al ONU
pentru Refugiati, Organizatia Internationala pentru Migratie), europene (Frontex, Eurostat,
Eurobarometru) sau nationale (Politia de Frontiera, Inspectoratul General pentru Imigrari)
reprezinta surse operative, precise si constante de informatii privind fenomenul migratiei, de multe
ori livrate structurat, sub forma bazelor de date tabelare. Datele livrate in flux continuu si agregate
in baze accesibile public servesc atat informarii curente, cat si alimentarii solutiilor informatice de
analiza si vizualizare a acestora.

La fel de importante in monitorizarea fenomenului migratiei, insa mult mai dificil de identificat,
validat si exploatat sunt sursele deschise si informatiile vehiculate Tn mass-media si social media
(cotidiene nationale, ziare/jurnale de profil; radio/TV/agentii de presa; surse social-media).

Cel mai facil de obtinut, insa de o egala importanta cu celelalte categorii de date, sunt informatiile
puse in circuitul public de oficiali — sefi de state si de organizatii europene ori internationale,
responsabili guvernamentali — sau reprezentanti ai mediilor de experti in studiul problematicii
migratiei. Importanta lor consta in faptul ca expun politici si masuri concrete adoptate pentru
gestionarea fenomenului, indica actiuni viitoare sau furnizeaza estimari referitoare la evolutia
problematicii.

Principala modalitate de exploatare structuratd a acestora este analiza de continut. Analiza de
continut reprezinta o tehnicd de cercetare avand ca scop descrierea obiectiva, sistematica si
cantitativa a continutului manifest al comunicarii (Berleson, 1952, p.220; Wimmer and Dominick,
2010, p.157).

Analiza de continut este cea mai cunoscuta tehnica de analiza a datelor secundare din documente
scrise, sonore, vizuale sau audiovizuale pentru a degaja informatii (ziare, carti, emisiuni TV). Aceasta
tehnica serveste pentru prelevare cantitativa sau calitativa: documentele sunt studiate pentru a face
calcule sau interpretari. Altfel spus, utilizam aceasta tehnica de colectare a datelor cand problema
de cercetare implica documente non-cifrice (expresii scrise, verbale, vizuale sau audiovizuale) a
caror semnificatie vrem sa o descifram, sa o intelegem (prelavare calitativa) sau sa le comparam
(prelavare cantitativa).

Analiza de continut a mass-media care relateaza problematica migratiei are ca obiectiv analiza
informatiei prezentate in diferite surse mass-media. Desi scopul principal si declarat al publicatiilor
este informarea, mass-media filtreaza informatia, prin tratarea ei in compatibilitate cu scopurile
sursei si principiul minimizarii costurilor (Stanciugelu, 2018).

Caracteristicile analizei de continut sunt: obiectivitatea; caracterul sistematic (mesajele se aleg
conform unei reguli explicite si aplicate consecvent); caracterul cantitativ (scopul analizei de
continut este identificarea si numararea aparitiei cuvintelor cheie ce corespund domeniului
migratiei).

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
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Avantajele analizei de continut sunt: rigoarea, costul relativ redus, accesibilitatea materialelor de
analizd. Este important sa se stabileasca obiectiv grila de analiza, sa se interpreteze corect
atitudinile, valoriler si intentiilor autorului documentului supus analizei.

Procedeele analizei de continut sunt:

a)

b)

c)

d)

e)

Analiza frecventei este utila pentru a determina interesul pe care mass-media il acorda
acestui subiect (se raspunde unor intrebari, precum: ”“Cat de des apare cuvantul
migratie/migrant/migratie fortata intr-un text?” sau ”Cate articole de ziar se ocupad cu
problematica migratiei?”).

Analiza valentei presupune identificarea, intr-un text, a contrastului dintre pro si contra, a
gradului diferit de pozitivitate sau negativitate fata de problematica migratiei.

Analiza de intensitate evalueaza textele care analizeaza problematica migratiei,
comentariile, imaginile, precum si alte variabile (pozitionarea in ziar, tipul materialului,
articol sau stire, prezenta sau nu a fotografiilor).

Analiza contingentei urmareste daca o anumita tema induce o atitudine constanta a mass-
media (asocierea frecventa si constanta a unei teme sau a unei personalitati cu anumite
opinii, atitudini fata de migratie).

Analiza pe calculatoare permite crearea unor baze de date, prelucrarea acestora si
efectuarea unor analize, pe termen mediu si lung, si conturarea unor strategii de comunicare
pe tema migratiei.

Analiza de continut poate fi realizata prin doua feluri de date: cantitative (sunt analizate statistic
informatiile, numarata frecventa lor) si calitativ (sunt analizate pentru intelegerea semnificatiilor,
atitudinilor si comportamentelor).

Etapele analizei mass-media privind migratia sunt:

a) Stabilirea categoriilor de analizd (”Ce categorie de informatii se va analiza?”, ”Care este sursa

informatiilor?”): opiniile exprimate, legate de migratie; argumentele utilizate; directia de
comunicare: favorabila, nefavorabild sau neutra; originea textelor privind migratia: discurs,
rubrici locale, nationale sau internationale);

b) Stabilirea cuvintelor-cheie sau a simbolurilor, a temei (un fragment semnificativ

c)

corespunzdtor temei migratiei, dintr-o carte, articol, discurs), a contextului (orientarea
pozitiva, negativa sau neutrd a textului). Se va cuantifica spatiul (numar de paragrafe,
randuri, centimetri) si timpul (minute de inregistrare). Potrivit lui Royce Songleton,
cuantificarea se refera la patru sisteme de numarare: masurarea timpului si spatiului,
aparitia/nonaparitia categoriilor de analiza, frecventa lor si intensitatea (atitudinile,
credintele si valorile sociale) (Chelcea, 2001, p. 224).

Preluarea informatiilor si sistematizarea lor (crearea unor tabele in care se noteaza, intr-o
forma sistematizata, categoriile de analiza, cuvintele-cheie etc.).

Analiza de continut faciliteaza realizarea altor tipuri de analize: analiza elementelor textuale,
evaluarea emitentului si evaluarea receptdrii (Tabelul 1).

*

*

*

*
*

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabild pentru eventuala utilizarea 27
informatiilor pe care le contine. Numarul proiectului: 2018-1-1T02-KA201-048187

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union



"
L ¥

ODISSEU

Tabelul 1. Alte tipuri de analize

Alte tipuri de analize | Variante Semnificatie
Analiza elementelor | Studierea  tendintei | comparatie a mesajelor pe care acelasi emitent
textuale evolutive le-a transmis Tn diferite momente (atitudinea

pozitiva, neutra sau negativa a publicatiei sau a
persoanei fata de problema migratiei)

Analiza contingentei

interdependenta dintre elementele textuale ale
aceluiasi mesaj (frecventa de aparitie asociata
unor cuvinte-cheie din textul analizat)

Analiza performantei

fidelitatea cu care un ziar trateaza problematica
migratiei, in functie de atitudinea aleasa pentru
prezentare: neutru, evaluativ-pozitiv, evaluativ-
critic)

Evaluarea
emitentului, a
motivelor si
conceptiilor acestuia

Modelul
reprezentational

pune un semn de egalitate intre continut si
intentie (se poate lua in consideratie textul asa
cum este, ca ilustrare fidela a intentiilor
emitentului)

Modelul instrumental

permite determinarea tipului de argumentare
folosite de autor, a figurilor de stil care isi pun
amprenta asupra textului si care influenteaza
nivelul emotional al celui care citeste mesajul
privind migratia

Evaluarea receptdrii

determinarea reactiei celor ce analizeaza
sursele, a ratei de preluare a informatiilor, a

comentariilor care insotesc mesajele respective

Este evident cd analiza riguroasa a textelor privind migratia si utilizarea analizei de continut conduce
la 0 buna intelegere a fenomenului migratiei. Analiza si monitorizarea media se poate face zilnic si
poate constitui mijlocul realizarii unei analize pe termen mediu si lung. Completata cu alte tipuri de
cercetare, poate constitui, pentru institutiile specializate, o baza solidda pentru conturarea
strategiilor de management al fenomenului migratiei.
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5. Povestirea

n istoria omenirii, povestirea are o lungd traditie. Motivele pentru care oamenii spun povesti sunt
diverse: transferul de cunostinte, distractie, pastrarea traditiilor culturale. in present, vorbim
despre povestirea digital, povestile fiind reprezentate prin elemente multimedia, precum imaginile,
sunetele, productiile video.

Ce este povestirea?

In cea mai simpld formd a sa, povestirea este un proces in care o persoand (povestitorul), prin
utilizarea vocalizdrii, a structurii narative, se adreseazd unei audiente care apeleazd la imaginatia
mentald si, in schimb, comunicd inapoi cu povestitorul prin limbajul corpului si prin expresiile
facile, intr-un ciclu al comunicdrii aflat in perpetud derulare. (Roney 1996)

Citate despre esenta povestirii

e “Spune-mifaptele si voi invata. Spune-mi adevarul si voi crede. Spune-mi o poveste si imi va
dainui pe vecie in suflet.” — Proverb american

e “Povestile te motiveaza, te provoacd, sunt amuzante si ajuta la dezvoltarea de atitudini
positive. Ele pot crea dorinta de a invata. A asculta povesti la clasa reprezinta o experienta
sociald. Povesirea provoaca stari de ras, tristete, fericire, anticipare, care ajuta la dezvoltarea
emotionala si sociala. - Brewster, J. si Ellis, G. cu Girard, D. (2002), p.186

e “Le putem spune oamenilor despre reguli abstracte care au derivate din experienta
anterioare, dar este foarte greu ca ceilalti sa invete din ele. Este dificil sa ne amintim astfel
de fapte abstracte, dar ne putem isor aminti o poveste buna. Povestile ofera vietii experiente
anterioare. Povestile fac evenimentele memorabile atat pentru ceilalti, cat si pentru sine. De
aceea, oamenilor le place sa spuna povesti..” Roger C. Shank, in Tell Me A Story

e “Povestile bune ne surprind. Ne fac sa gandim si sa simtim. Ne raman in minte si ne ajuta sa
ne amintim idei si concepte asa cum o prezentare PowerPoint nu o poate face.” - Joe
Lazauskas and Shane Snow, The Storytelling Edge

5.1 Dezvoltarea de competente prin povestire

Povestirea este utilizata in procesul educational la mai multe niveluri: educatia copiilor, a tinerilor
si a adultilor. Ele pot fi considerate din doua puncte de vedere. Povestile ca....

e produs & metoda de predare — povestile care sunt folosite de profesori pentru
transmiterea de cunostinte, idei, etici, valori catre elevi;
e proces & metoda de invatare — elevii creeaza o poveste pe care o transmit receptorilor;.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
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Povestirea imbunatdteste predarea, facand subiectele abordate mai attractive si interesante.
Utilizand diferite mijloace media, ele pot contribui la o intelegere mai profunda. Cercetarile arata ca
aplicarea povestilor digitale in procesul de predare-invatare creste semnificativ implicarea si
interesul elevilor pentru continutul lectiei.

Subiectele abordate de povestile digitale se impart, cel mai adesea, in trei categorii:
1) povesti personale despre evenimente de viata sau experiente,
2) povesti care informeaza sau instruiesc si ii ajuta pe elevi sp sa inteleaga mai bine un anumit
subiect,
3) povesti care examineaza evenimente istorice (nu doar dintr-o perspectiva personala).

Modul in care spunem povesti s-a schimbat foarte mult in ultimii 30 de ani. Odata cu dezvoltarea
internetului, din ce in ce mai multi oameni se pot face auziti. De asemenea, tehnologiile digitale au
eliminate granitele dintre producatorii si consumatorii de povesti.

I
Old MEDIA New
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5.1.1 Cum sa utilizezi povestirea ca profesor
Scopul este Acela de a pune elevii sa fie autorii unei povesti. Povestirea ajuta la dezvoltarea unui
numar de competente esentiale pentru functionarea efectiva a societatii moderne.

Povestile...1?

e promoveaza un sentiment de bunastare si de relaxare

e creste dorinta copiilor de a-si comunica sentimentele si gandurile
e incurajeaza participarea activa

e dezvolta competentele de comunicare

e incurajeaza utilizarea imaginatiei si a creativitatii

11 https://de.slideshare.net/Debask/social-media-101-understanding-social-media-channels-demographics-and-usage
12 https://www.teachingenglish.org.uk/article/storytelling-benefits-tips
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e incurajeaza cooperarea dintre elevi
e intensifica abilitatile de comunicare

5.1.2 Povestirea si intelegerea multiculturala

Existd o serie de moduri in care povestirea poate intensifica intelegerea si comunicarea
interculturald. Povestile ... 13

e permit elevilor sa exploreze propriile surse culturale

e permit elevilor sa experimenteze diferite culturi

e permit elevilor sa empatizeze cu oameni/ locuri/ situatii nefamiliare

e ofera o imagine a diferitelor traditii si valori

e i ajuta pe copii sa inteleaga faptul cd intelepciunea este comuna tuturor poparelor/
culturilor

e ofera o imagine asupra experientelor de viata general valabile

e i ajuta pe elevi sa-si formeze idei noi

e subliniaza asemanarile si diferentele dintre culturile din intreaga lume

5.2 Metode de evaluare a povestirii

Asa cum a notat Ohler (2013)*, profesorii trebuie sa ia in consierare anumite aspect, inainte de a
evalua povestile:

e Stabiliti obiective clare. Atunci cand elevii isi pregatesc tema in scris, puteti aprecia calitatea
a ceea ce au redactat, chiar daca stiti sau nu destule informatii despre subiect. Dar cand elevii
produc povesti digitale, se resimte o atitudine refractara, intrucat majoritatea profesorilor
nu se simt comfortabil sa evalueze naratiunile media. Asadar, singura pozitie pe care o pot
adopta este urmatoarea: elevii au atins obiectele stabilite pentru proiect?

e Evaluati totul. Povestea finala reprezinta varful icebergului. Pregatirea unei povesti digitale
implica scrierea, crearea, planificarea documentelor, dar si alte activitati care conduc spre
existenta abilitatilor de literatie. O poveste digitald reprezinta un portofoliu in sine, deci
incercati sa evaluati cat puteti de mult din munca elevilor.

e Evaluati procesul. Au planificat elevii bine? Au lucrat bine in echipe? Cat din povestile
digitale poate fi transferat catre alte activitati, bazate sau nu pe media, sau catre abilitati de
planificare?

e Includeti autoevaluarea. Includeti-o ori de cate ori este posibil si adecvat. Dezvoltarea de
resurse media se bazeaza pe riscuri si pe o autoevaluare onesta a produselor. Se bazeaza, de
asemenea, si pe o comunitate de elevi care isi impartasesc abilitatile si punctele de vedere.

13 https://www.teachingenglish.org.uk/article/storytelling-benefits-tips
14 http://www.jasonohler.com/storytelling/assessmentWIX.cfm
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6. Crearea unei povesti

Designul instructional (DI), cunoscut si sub numele de Sisteme de design instructional (SDI),
reprezinta practica de a elabora, a dezolvta si a livra produse
instructionale si experiente, atat in format fizic, cat si digital, sub o
forma atractiva, care sa inspire la achizitia de noi cunostinte.

Potrivit lui Branch & Kopcha designul instructional isi propune sd fie
un proces iterativ de planificare a rezultatelor, de selectare a
strategiilor efective pentru predare si invdtare, de alegere a
tehnologiilor relevante, de mdsurare a performantei. ” (p. 77).

Luand in considerare caracteristicile acestui proces, partenerii
proiectului l-au implementat in timpul elaborarii povestilor pentru jocul online. Ei sfatuiesc utilizarea
lui pentru crearea de povesti sau schite digitale.

Potrivit lui Branch si Merrill (2002), exista cateva caracteristici care trebuie sa se regaseasca in
modelele de design instructional:
e Designul instructional se centreaza pe elev: elevul si actiunile lui reprezinta punctul central;
o Designul instructional este orientat spre obiective: este esentialda existenta unor obiective
bine definite;
o Designul instructional se focuseazd pe viata reald. 1i ajutd pe elevi si-si formeze
comportamentul adecvat lumii in care traiesc;
e Designul instructional se focuseazape rezultatele care pot fi masurate intr-o maniera sigura
si valida;
e Designul instructional are character empiric. Datele stau in centrul procesului;
e Designul instructional implica lucrul in echip&.t®
Exista numeroase modele de design instructional. Cele mai acceptate sunt:

e ADDIE
e Dick and Carey
e Assure

e Backward Design (Understanding by Design)
e Kemp Design Model

e The Kirkpatrick Model

e Gerlach-Ely Model

e TPACK

5|nstructional Design, disponibil la: https://en.wikipedia.org/wiki/Instructional design (Accessed 12" November 2019)
16 Kurt, S. "Instructional Design Models and Theories," in Educational Technology, December 9, 2015. Disponibil la:
https://educationaltechnology.net/instructional-design-models-and-theories/ (Accesat in data de 12 Noiembrie 2019)
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6.1 Modelul ADDIE

Modelul Addie reprezintd o metodologie de design instructional utilizata pentru a ajuta la
organizarea si optimizarea producerii de continut educational. Aparut in 1970, acesta este cel mai
utilizat model pentru designul instructional.

\ Addie Model

Sursa: https://www.cleanpng.com/png-addie-model-instructional-design-learning-logo-
2469621/download-png.html

6.1.1 Analiza'’

Etapa de analiza poate fi considerata drept etapa de stabilire a
obiectivului. Trebuie sa va asigurati ca ceea ce elevii stiu deja nu va ajunge
sa fie dublat si ca accentul va cadea pe ceea ce trebuie sa exploreze si sa
fnvete nou. Ar trebui sa fie utilizate cateva componente cheie, pentru a
ne asigura ca etapa de analizda este una amanuntita. Cu ajutorul
materialelor online precum cursurile web, poate fi stabilita o structura
preliminara a planului. Etapa de analiza adreseaza, de obicei, urmatoarele intrebari si probleme:

e Din ce mediu provin elevii?

e De ce anume au nevoie elevii, pentru a duce la bun sfarsit programul? Care sunt nevoile
profesorului?

e Ce va fi cerut in termen de abilitati, inteligenta, actiune-reactiune fizica si psihologica? Care
sunt rezultatele dezirabile ale invatarii, in cee ace priveste cunostintele, abilitatile, atitudinile
si comportamentul?

e Stabilirea metodelor populare care sa fie folosite in jurul subiectului si analiza nevoilor care
trebuie dezvoltate si imbunatatite. Revizuirea strategiilor instructive utilizate. Sunt ele
adecvate? Ce aspect trebuie adaugate, clarificate sau Tmbunatatite?

e Determinarea obiectivele tinta ale proiectului. Pe ce obiective instructive se va focusa
proiectul?

e Determinarea diferitelor optiuni viabile si care sa respecte mediul de invatare. Care este cel
mai favorabil mediu de invatare? O combinatie intre discutiile live si cele online? Care sunt
aspectele pro si contra ale invatarii online si ale invatarii la clasa? Ce optiune de livrare
trebuie aleasa? Ce tip de mediu de invatare este preferat? Online, fata in fata sau ambele?

17 Kurt, S. "ADDIE Model: Instructional Design," in Educational Technology, 29 august 2017, disponibil la:
https://educationaltechnology.net/the-addie-model-instructional-design/ (Accessed 12th November 2019)
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Daca este preferat mediul online, care va fi diferenta in ceea ce priveste rezultatele invatarii
pentru Tnvatarea la clasa si invatarea online?

e Determinarea factorilor restrictivi pentru obiectivele proiectului. Ce factori restrictivi exista
in cee ace priveste resursele, aspectele tehnice, timpul, resursa umana, abilitatile tehnice,
aspectele financiare, factorii de sprijin?

Analiza intreprinsa in cadrul proiectului ODISSEU

Obiectivele cercetarii isi propun sa:
e constientizeze nevoile audientei si sa dezvolte instrumente eficiente pentru ea;
¢ inteleaga cum diferitele context statale sunt in legdtura unele cu altele, dar si transnational
la nivelul UE, deoarece produsele ODISSEU trebuie sa fie transversal aplicabile.
e gaseasca principia comune de lucru si metode bazate pe sinteza identificarii de similaritati si
de diferente contextuale.

Metodologia cercetarii a fost una mixta si a constat intr-o:
(1) cercetare documentara condusa de organizatiile partenere;
(2) cercetare de teren condusa de organizatiile partenere.

Raportul de cercetare prezinta informatii obtinute din:

1) Investigarea nevoilor de predare si invatare atat ale profesorilor, cat si ale partilor
interesate din sistemul educational, in relatie cu competentele de a implica tinerii in
discutii documentate despre migratie si azil;

2) Analiza documentara condusa pe baza modelelor pedagogice de angajare civica a
refugiatilor si a solicitantilor de azil, prin utilizarea de jocuri, in medii de invatare atat
formale, cat si informale.

Mai multe informatii despre proces, precum si rezultatele lui sunt disponibile la:

e https://odisseu-project.eu/en/learning-materials/other-project-outputs

6.1.2 Design

Aceasta etapa determina toate obiectivele, instrumentele folosite,
testele, analiza nevoilor, planificarea si resursele. in faza de design,
accentual cade pe: obiectivele invatarii, continut, exercitiu, planuri de
lectie, instrumente de evaluare si selectia media. Aceastd abordare
trebuie sa fie una sistematica, cu un proces logic de identificare, cu o
evaluare si o dezvoltare a strategiilor planificate care sa fie in
concordanta cu obiectivele proiectului.

Trebuie sa urmareasca un set specific de reguli si fiecare element de design instructional trebuie sa
acorde atentie detaliilor. Aceasta abordare sistematica se asigura ca toate elementele se potrivesc
cu strategia stabilita, cu setul de strategii, care are ca obiectiv principal atingerea rezultatelor
proiectului.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie/comunicare reflecta
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In aceastd etapd, urmdtoarele aspecte au fost stabilite pentru a asigura relevanta si calitatea
resurselor elaborate:

Diferitele tipuri de media care vor fi folosite: audio, video, grafica. Vor fi utilizate resurse
terte sau vor fi create propriile resurse? Vor fi pregatite materiale de predare-invatare?
Resurse diverse care sa sprijine finalizarea proiectului. Care sunt resursele valabile pentru a
finaliza acest proiect?

Nivelul si tipurile de activitati care vor fi generate de-a lungul studiului. Vor fi colaborative,
interactive sau se vor axa pe participant?

Utilizarea unei abordari a implicarii profesorilor. Cum vor fi implicate diferitele parti?
Calendar pentru fiecare activitate. Cat timp este necesar finalizarii fiecarei activitati si cum
va fi implementat procesul de invatare (pe lectie, capitol, modul etc)? Subiectele necesita o
progresie lineara a prezentarii (de la usor la dificil)?

Diferitele procese mentale de care participantii au nevoie pentru a atinge tintele proiectului.
De ce abilitati cognitive au nevoie elevii, pentru a atinge obiectivele de invatare ale
proiectului?

Cunostinte si abilitati dobandite dupa fiecare sarcina. Care este metoda adoptata pentru a
determina ce competente au dobandit elevii?

Schita despre cum studiul sau proiectul va aparea pe hartie. Va fi avantajoasa crearea unei
harti cu diferitele activitati, pentru a vedea daca sunt in concordanta cu obiectivele
proiectului?

Daca proiectul se bazeaza pe mediul online, ce interfata va fi folosita? Exista vreo idee despre
cum va arata site-ul?

Mecansimul de feedback ce va fi folosit pentru a determina daca participantii sunt capabili
sa inteleaga lectia. Ce mechanism va fi elaborate pentru a obtine feedbackul elevilor cu
privire la materialul invatat?

Stabilirea ideii principale a proiectului (activitate de invatare).

6.1.3 Dezvoltare

Etapa de dezvoltare incepe cu producerea si testarea metodologiei care
va fi folositd in proiect. In aceastd etapd, folositi datele colectate din
etapele anterioare si utilizati informatiile pentru a crea un program care
sa se bazeze pe nevoile elevilor. Daca primele doua etape au implicat
planificare si brainstorming, etapa de dezvoltare inseamna punerea in
actiune. Aceasta include trei sarcini: crearea schitei, producerea si
evaluarea.

in etapa de dezvoltare a proiectului ODISSEU, am creat si testat rezultatele invdtdrii, adresdndu-ne
urmdtoarele intrebdri:

Calendarul este in concordanta cu ceea ce s-a obtinut ca material? Materialul creat este in
conformitate cu calendarul?

Elevii au o viziune clara a cee ace inseamna lucrul in echipa? Membrii ei lucreaza eficient?
Elevii contribuie conform capacitatilor lor?

Materialele produse sunt potrivite cu sarcina trasata?

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie/comunicare reflecta
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6.1.4 Implementarea

Etapa de implementare reflecta modificarea continua a resursei, pentru
a se asigura de obtinerea unor rezultate pozitive si eficace. Aici trebuie sa
reproiectam, sa reactualizam si sa editam resursele, pentru a ne asigura
ca vor fi eficient livrate. Procedura este cuvantul cheie. Cea mai mare
parte din munca reala este intreprinsa acum, avand in vedere ca
profesorii si elevii lucreaza impreuna pentru a Tncerca noi instrumente,
astfel Tncat designul sa fie Tn permanenta evaluat si imbunatatit. Niciun
proiect nu trebuie sa se deruleze in izolare si fara o evaluare adecvatd. Odata ce aceasta etapa
primeste feedback atat de la elevi, cat si de la profesori, mai multe informatii vor fi invatate.

Evaluarea designului este facuta in faza de implementare. Designerii/ profesorii joaca un rol activ in
in aceasta etapd, cruciald pentru succesul proiectului. Dezvoltatorii trebuie sa analizeze,
reproiecteze si consolideze produsul, pentru a se asigura ca acesta va fi livrat corespunzator.
Monitorizarea meticuloasa este obligatorie. Evaluarea adecvata a produsului, cursului sau
programului, cu revizia orarului stabilit, este realizata tot in aceasta faza. Atunci cand profesorii care
livreaza continutul si elevii care contribuie activ pe durata procesului de implementare, modificari
instantanee pot fi aduse proiectului, facand programul mai eficient si de succes.

in etapa de implementare a proiectului ODISSEU, partenerii au determinat urmdtoarele:

e Sfaturi despre metoda preferata de stocare, dar si despre datele care trebuie extrase din
experienta elevilor care au interactionat cu proiectul.

e Care a fost feedbackul emotional oferit de profesori si de elevi in faza initiala de
demonstratie a proiectului? Sunt cu adevarat interesati, doritori, critici sau rezistenti?

e Explicatii despre cum sa rezolvam posibilele erori aparute in timpul testarii. Car ar fi
raspunsul daca, dupa prezentarea activitatilor elevilor, lucrurile nu vor merge conform
planului?

e Exista un instrument de back-up, in cazul in care proiectul va esua? Exista vreo strategie de
back-up care sa priveasca problemele tehnice?

e Implementarea se va face pe scara larga sau in grupuri restranse?

e (Cand elevii primesc materialele, pot ei lucra independent sau trebuie ghidati constant?

6.1.5 Evaluarea

Ultima etapd a metodei ADDIE este Evaluarea. In aceastd etap$,

)b'a? B ation proiectul estet supus evaluraii fir?ale, care vizeaza ce, cum, c{e ce, cﬁnd
“\v-v pentru lucrurile care au fost realizate sau nu de-a lungul proiectului.

Aceastd etapa poate fi impartita in doud: Formativa si Sumativa.

é Evaluarea initiala se deruleaza in timpul etapei de dezvoltare. Etapa

formative se petrece atunci elevii si profesorii conduc studiul, pe cand
etapa formative are loc la finalul programului.

Principalul obiectiv al etapei de evaluare este cela de a determina dacd obiectivele au fost atinse si
de a stabili factorii necesari cresterii succesului si eficientei proiectului.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie/comunicare reflecta
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Fiecare etapa a procesului ADDIE implica evaluarea formativa. Ea reprezintd o componenta
multidimensionaa si esentiala a sa. Evaluarea este realizata pe parcursul etapei de implementare,
cu ajutorul elevilor si al profesorului. Odata finalizata implementarea unui curs sau a unui program,
o evaluare sumativd va fi supusa aprobdrii instructionale. Tn etapa de evaluare, designerul trebuie
sa se asigure ca problemele relevante pentru program vor fi rezolvate si daca obiectivele au fost
atinse.

Dezvoltdnd continutul si resursele specific proiectului ODISSEU, partenerii au realizat evaluarea,
rdspunzdnd la urmdtoarele intrebdri:

e Determinarea categoriilor prin care sa se evalueze eficacitatea proiectului (predare
imbunatatitd, cresterea motivatiei etc). Ce factori sau criterii vor fi folosite pentru a
determina eficacitatea proiectului?

e Determinarea modului in care se vor implementa datele colectate, dar si programul care va
fi urmat. Cand si cum vor fi colectate datele relationate cu eficacitatea proiectului?

e Stabilirea unui sistem de analiza a feedbackului participantilor.

e Stabilirea metodei care sa fie utilizata Tn situatia Tn care anumite parti implicate se retrag
din proiect Tnainte de finalizarea lui. Pe ce baza veti lua decizia de a revizui anumite aspecte
ale proiectului, inainte ca acesta sa fie implementat?

e Stabilirea metodei prin care sa fie observata validitatea si temeinicia continutului.

e Stabilirea metodei prin care veti sti daca instructiunile sunt clare. Cum va fi stabilita claritatea
instructiunilor?

e Stabilirea metodei prin care sa analizati si sa ordonati raspunsurile participantilor la proiect.

e Stabilirea persoanelor care vor beneficia de rezultatul final al proiectului. Cine va pregati
raportul privind rezultatele evaluarii?
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7. Jocuri de simulare online

Milioane de utilizatori din intreaga lume se joaca. Chiar daca scopul principal al jocurilor online a
fost acela de a-i distra pe utilizatori si a aduce profit companiilor, recent, industria jocurilor a trecut
dincolo de distractie, focusandu-se pe gamificarea disciplinelor educationale (Stott & Neustaedter,
2013). Mediile online sunt usor accesibile tinerilor si contribuie semnificativ la socializare. Aceste
medii le permit tinerilor s dobandeasca noi cunostinte si experiente, implicandu-i in situatii de viata
reala si in probleme care pot fi simulate in spatiul cibernetic (Griffiths, 2015).

7.1 Jocurile in educatie

Jocurile se bazeaza pe interactiune, colaborare,
Actiunea de a se juca reprezintd utilizarea | invatare activa si dinamica, un proces educational
logicii jocului si @ mecanismelor in context de | informal. Jocurile online fii sprijinda pe tineri,
ne-joc, pentru a-I implica pe elevi din | oferindu-le niveluriridicate de discurs si creativitate
rezolvarea de probleme. pe care nu le-ar fi putut dobandi in medii
traditionale de finvatare. Jocurile online elimina
barierele dintre educatia formala si informala si conecteaza experientele recente cu cele personale,
in timp ce dezvolta abilitati interpersonale prin
discutiile purtate cu alti jucatori. o

Grab the learner's attention

Jocurile online deschid drumul invatarii media,

utand atrage usor utilizatori, prin simularea . -
P L ge s . ' P o . Reinforce knowledge efficiently
conditiilor reale de viata, promovarea luarii de

decizii si prin sprijinul oferit de colegi (Thinking,
2012). Cu toate acestea, este important ca
abordarile pedagogice ale jocurilor pe
calculator sa nu se bazeze doar pe modelele .8,
traditionale care sa promoveze transferul logic
de cunostinte si care include autonomie
limitatd, evaluare continud si interactiune Decision Making
fragmentata intre studenti (Vlachopoulos &
Makri, 2017). Astfel, jocurile trebuie sa aiba
reprezentdri in viata reald. Tn cazul jocurilor
educationale, va prevala intotdeauna obiectivul
educational. Aceste tipuri de jocuri sunt utilizate mai ales ca instrumente educationale, dar care se
constituie si intr-o sursa de divertisment.

Evaluate actions

Judgment & Strategic Thinking

=<

Collaboration

1
P
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7.2 Categorii de jocuri online

Jocurile online pot fi Impartite in patru mari categorii: jocurile
serioase, jocurile educationale serioase, simularile si lumile virtuale.
Jocurile serioase si jocurile educationale serioase coincid cu categorii
in care cele dintdi au 1n vedere formarea (vocationala,
extracurriculara), iar cele din urma poseda continut academic/
educational. Simularile includ caracteristicile de baza ale jocurilor, dar
nu posedd drept carcateristica inregistrarea scorului si, in lumea
virtuald, crearea de retele are prioritate in fata caracteristicilor jocului
(ex. Continutul).

Serious
games

Serious
educational
games

Simulations

in plus, jocurile si-au multiplicat popularitatea in randul factorilor

implicati Tn educatie, datorita a doua aspecte: abilitatea de a maximiza x';f:;
motivatia intrinsecd pentru implicarea in procesul educational si
mbunatatirea procesului de invatare prin rezultate vizibile in medii

educationale contextualizate.

Platforma jocului ODISSEU se bazeaza pe simularea online, avand scopul de a creste constientizarea
asupra migratiei fortate, a solicitantilor de azil, de a promova empatia, a atrage atentia elevilor si a
o mentine pe parcursul intregului proces. Platforma fisi propune sa ofere autonomie utilizatorilor
pentru a lua decizii personale bazate pe gandire critica si rationala, astfel incat utilizatorii isi pot
mentine interesul si si pot dezvolta abilitatea de a analiza posibilitatile existente, in mod
independent.

7.3 Beneficiile invatarii bazate pe joc

Jocurile au caracter motivational, deoarece ele ofera utilizatorilor oportunitatea de a-si pastra un
anumit nivel de autonomie in ceea ce priveste alegerile facute si de a se comporta intr-un mediu
comprehensiv si contextualizat, pe cand alti factori precum sarcinile si placerea implinirii lor,
intelegerea structurii jocului, atractivitatea activitatilor si a mediului jocului, atasamentul dintre
jucator si joc si beneficiile invatarii pot contribui la utilizarea mai larga a jocurilor in mediul spatiul
educational. Fantezia si misterul par a fi trasaturi motivationale ale jocurilor, atribute legate de
mediul de joc si de poveste. In general, jocurile par a fi mult mai atractive si motivationale decat
mediile de Tnvatare traditionale.

Beneficiile invatarii bazate pe joc

Utilizatorii interactioneaza cu alti semeni.

Utilizatorii asociaza jocurile cu trairile pozitive.

e Jocurile promoveaza invatarea prin practicd, datorita faptului ca ei trebuie sa
incerce iar si iar rezolvarea jocului

e Repetitia intareste memoria utilizatorilor.

e Feedbackul oferit In jocuri este aproape constant si imediat si 1i ajuta pe

utilizatori sa-si atinga obiectivele.
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Jocuri si instrumente online:

e Scratch: https://scratch.mit.edu/

e Minecraft game — Education edition: https://education.minecraft.net/get-started
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8. Cetatenia activa si educatia pentru cetatenia globala

”

“Fii schimbarea pe care vrei sd o vezi in lume”
(Mahatma Gandhi)

Tinerii sunt Tn mod clar interesati de problemele globale, dar, de cele mai multe ori, modalitatile in
care acestea le sunt prezentate nu fi incurajeaza sa se implice. Exista, de asemenea, si o lipsa de
recunoastere a problemelor globale care trebuie predate in conexiune cu nevoile si stilul de viata al
tinerilor.

Educatia pentru cetatenia globala (ECG) poate adduce beneficii tinerilor, deoarece le ofera
oprtunitatea de a-si folosi curiozitatea in ceea ce priveste problemele globale, dar intr-o forma care
sa concorde interesele si nevoile lor. Motivele din spatele nevoii studiului ECG la clasa sunt
sumarizate prin urmatoarele trei puncte:

Tinerii au nevoie sa fie pregatiti sa traiasca intr-o lume interconectata;
Comunitatile sunt tot mai diverse, de aceea este important ca tinerii sa invete si sa respecte
diferitele perspective culturale;

3. Lumea in care trdim este incorectd; de aceea, este important ca tinerele generatii sa lupte
contra acestor inegalitati.

Includerea activitatilor ECG Tn educatie inseamna ca tinerii vor invata mai multe despre problemele
globale, vor gandi critic despre propria persoana si vor gasi cai de a-si transpune cunostintele si
gandurile si actiuni semnificative, concrete si adecvate.'®

A fi cetatean activ inseamna sa contribui activ la crearea unei societati incluzive si democratice.
Aceasta se transpune Tn a face uz de toate instrumentele disponibile, drepturi, spatii si ajutorul
necesar, pentru a participa si a influenta procesul de luare a deciziilor.

Pentru a da forma unei societati incluzive, empatice si prospere, este necesara implicarea tinerilor.
Institutiile locale, regionale si nationale ar trebui sa asigure ca tinerele generatii sunt cetateni activi.

18 Global Citizenship  Education Framework — Schools for Future Youth Project (disponibil la:
https://sfyouth.eu/images/toolkit/global citizenship education/GlobalCitizenshipEducationFramework.pdf - accesat
in decembrie 2019)
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8.1 Propaganda si campanie
n sens larg, propaganda reprezints procesul ———— \
ow
de a infleunta anumite persoane sau you want to
institutii, cu scopul de a le configura
practicile, politicile si de a aduce schimbari \/J <’,
politice, comportamentale si sociale, iy Identify the
benefice unui grup sau mai multor grupuri °";;‘l'l:'° influencing
de persoane.’® . progress i
Propaganda poate lua diferite forme si , N
poate implica diferite actiuni (proteste, L
campanii publice, petitii, lobby). Pentru a fi
eficientd, actiunile de propaganda trebuie ;ﬂ'ﬂ‘;“c‘tf:; & eviee rou:
sa fie planificate, executate adecvat, plan ] N
monitorizate si evaluate. - //

Ciclul propagandei ajuta la Tintelegerea

procesului global. incepe prin a avea o idee clard despre ceea ce trebuie schimbat. Bazandu-se pe
cunostintele despre subiect, identificdm si planificdm cu grija actiunile. Trecem apoi la
implementare, in timp ce ne monitorizam si evaluam actiunile. Aceasta ultima parte este
importanta, intrucat ne ajuta sa intelegem daca trebuie sa schimbam ceva aentru a face procesul
mai eficient sau daca trebuie sd ne adaptdm actiunile si cererile la un nou context. 2°

Desi au caracter intersanjabil, termenii propaganda si campanie au semnificatii distincte. Daca
propaganda este legata de implicarea activd in procesul politic guvernamental si
interguvernamental, campania isi propune sa genereze sprijin si presiune pentru audienta publica.

Campaniile si propun sa grupeze diferite voci care sunt active pe o anumita cauza si sa le motiveze
pentru a deveni protagonisti ai schimbarii. Scopurile campaniilor nu trebuie sa implice problemele
intregii umanitati, fiecare dintre noi putand sa se implice in campanii care sa aiba dimensiune
globald, nationald sau regionald.?!

Pentru a fi eficientd, o campanie trebuie sa:

- Aiba un grup tinta clar stabilit.

- Tmpértdseascd viziunea cu privire la problema ce trebuie rezolvats.
- Aiba obiective masurabile.

- Planifice corespunzator actiunile prinicpale care trebuie urmate.

Cui ne adresdm? Grupuri tintd pentru Campania noastrd

1% South Voices on Climate Change. Start Here! (disponibil la: http://careclimatechange.org/wp-

content/uploads/2015/07/SV_toolkit 1 English web.pdf - accesat in decembrie 2019)

20 |mage and text adapted from: Schools for Future Youth Toolkit — Skills Development (disponibil la:
https://sfyouth.eu/index.php/en/sfyouth-toolkit/skills-topics - accesat in decembrie 2019)

21 PEOPLE HAVE THE POWER attivarsi contro la disuguaglianza — Kit Didattico (Oxfam)
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o Grupuri tinta primare — Toti oamenii care au puterea de a face o schimbare (organele
legislative, proprietarii de firme, consilierii locali)
o Grupuri tinta secundare — persoane sau grupuri de persoane care pot infleunta luarea
deciziilor la diferite nivele (media, influenceri, personalitati publice).

o Promotori ai actiunii — toate persoanele care sunt active in promovarea actiunii, cei care
sprijina Campania.

Despre ce vorbim? Crearea mesajelor SMART

Samburele campaniei este reprezentat de schimbarea pe care dorim sa o producem, in diferitele ei
aspecte (problema de baza, implicatiile ei si solutiile posibile).

Scopul sau obiectivul campaniei trebuie sa fie SMART:

- Specific — legat de o activitate, gand, idee.

- Masurabil — sa fie usor de urmarit si de masurat progresul pana la el.

- Accesibil — trebuie sa fie usor de identificat sarcinile sau actiunile care vor conduce la
indeplinirea obiectivului.

- Relevant - posibil de realizat.

- Tncadrat in timp — trebuie s3 paota fi efectuat intr-o perioad3 specific de timp.

Odata identificat obiectivul campaniei noastre, trebuie sa pregatim un manifest al campaniei, un
document scurt si usor de citit, care sa reflecte viziunea campaniei. Aceasta constituie principalul
punct de referinta al campaniei, sumarizeaza situatia pe care dorim sa o schimbam si solutiile pe
care le propunem.

Scrierea unui manifest de succes necesitd o discutie ferma despre subiect, obiectivele, solutiile
propuse si tintele. Toate acestea ar trebui sa ajute la atingerea unor definitii comune si a unei viziuni
clare. Tn acest punct, putem incepe redactarea documentului, sumarizarea informatiilor stranse,
sublinierea punctelor principale si oferirea de spatiu pentru solutii. Un manifest de succes va utiliza
un limbaj persuasiv, cu termeni clari si simpli. Un manifest bine scris induce o stare de putere, de
determinare, lasand clar ceea ce isi doreste, cum si de la cine.

Participarea este cruciald, intrucat face manifestul incluziv si eficient pentru a-i motiva pe oameni
sa devina promotori activi ai campaniei.

Ce facem? Exemple de actiuni.

—> Petitii online — Reprezinta cel mai usor mod de a-l implica pe oameni si de a primi sprijinul
lor. Poate lua forma unei petitii, cu o tinta specific, sau poate imbratisa valori generale.

Exemplu de petitie online: http://www.snapshotsfromtheborders.eu/make-october-3rd-the-

european-day-of-memory-and-welcome/

— Hashtag — Retelele sociale au devenit un instrument din ce in ce mai important pentru vietile
noastre, de aceea ecampania noastra trebuie sa aiba o identitate online clara. Utilizarea unui
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hashtag asigura vizibilitatea si recunoasterea in mediul online si face mai usoara prezentarea
si memorizarea mesajului campaniei.

Exemplu de hashtag: Miscarea #MeToo https://metoomvmt.org/

Stirile/Flash mob — Pentru a oferi vizibilitate campaniei, este necesar sa stragem atentia
canalelor media. Aceasta se poate face fie prin mobilizarea unui numar ridicat de persoane
(flash mob), fie prin organizarea unui protest expus Tn media. Trebuie sa fiti creativi, pentru
a atrage toata atentia necesara.

Exemplu de flash _mob: Flash mob in Koln pentru miscarea Black Lives Matter
https://www.youtube.com/watch?v=75Y6 w81wJs

Exemplu de stiri: organizat de Oxfam in timpul intalnirii G7 la Taormina, Tn mai 2017.
https://www.oxfamitalia.org/wp-content/uploads/2017/08/CS -G7-TAORMINA-FLASH-MOB-
OXFAM-4-CARESTIE 25 5 17.pdf
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Retelele sociale —a conduce o campanie cu sprijinul retelelor sociale are o serie de avantaje:
este usor de facut, rapida si eficienta din punctul de vedere al costurilor. De asemenea, ajuta
la transmiterea mai usoara a mesajului, intrucat jurnalistii, influencerii si factorii de decizie
sunt tot mai activi in mediul online, in ziua de azi. Nu uitati sa folositi materiale grafice! Nu
aveti nevoie de un GoPro, chair si cu un smartphone puteti obtine rezultate bune!

Exemple de campanie pe retelele sociale: Initiativa Tinerii locuiesc Tmpreuna:
https://youthtogether.live/wp/ (urmariti-le canalele de socio-media!)

Evenimente — chiar daca vietile noastre sunt din ce in ce mai conectate, rdmane o idee buna
organizarea de evenimente fizice prin care sa ne promovam Campania. Evenimentele de

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie/comunicare reflecta
numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabild pentru eventuala utilizare a 46
informatiilor pe care le contine. Numarul proiectului: 2018-1-IT02-KA201-048187

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union


https://metoomvmt.org/
https://www.youtube.com/watch?v=7SY6_w81wJs
https://www.oxfamitalia.org/wp-content/uploads/2017/08/CS_-G7-TAORMINA-FLASH-MOB-OXFAM-4-CARESTIE_25_5_17.pdf
https://www.oxfamitalia.org/wp-content/uploads/2017/08/CS_-G7-TAORMINA-FLASH-MOB-OXFAM-4-CARESTIE_25_5_17.pdf
https://youthtogether.live/wp/

ODISSEU
constientizare, forumurile, proiectiile si dezbaterile reprezinta moduri inedite de a ne
promova Campania, implicand persoane nou si castigand vizibilitate in randul grupurilor tinta
primare.
Exemplu de eveniment: evenimentul proiectului Snapshots from the Borders, derulat in toate

capitalele europene: http://www.snapshotsfromtheborders.eu/capital-events-among-europe-all-
during-the-3rd-october/

— Biblioteca umana — pentru a eficientiza comunicarea, trebuie sa pregatim materialul corect,
el trebuind sa fie atat persuasive, cat si informative. Un mod eficient de a pregati continutul
este dat de colectarea povestilor, imaginilor, productiilor video, interviurilor, ce reprezinta
materiale folositoare atat pentru social media, cat si pentru evenimente. Mai mult decat
atat, procesul de colectare va oferi oportunitatea de a intra in contact cu oamenii cu care
lucram. Exemplu de colectare a povestilor: Campania “l am a migrant” https://iamamigrant.org/

— Protestul - cea mai cunoscuta
RN A face o campanie- TO DO LIST! face auziti!
Exemplu de S _ . rotest: Marsul
— Informati-va si uzati de toate instrumentele protest: -
Refugees . " . . Welcome de la Londra
) disponibile (legi, documente, date, studii).
raport din 2016:

Definiti un mesaj SMART, care sa arate
pentru ce luptati.

Pregatiti un plan strategic.

Creati legaturi cu alte initiative.

Oferiti o fata campaniei, gasiti sprijin si
testimoniale

Monitorizati fiecare pas si revizuiti-va planul

strategic.
Evaluati-va si documentati-va progresul.

https://www.theguardian.com/world/2016/sep/17/thousands-march-in-refugees-welcome-rally-
in-london
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Partea 2 — planuri de lectie

Bazandu-se pe continutul theoretic al manualului pentru profesori, partenerii ODISSEU au dezvoltat
o serie de planuri de lectie care vor putea fi implementate cu diferite grupuri de varsta in cadrul
unor discipline specifice.

Educatia pentru cetatenia globala aplicata problemelor de migratie
Activitatea 1
Culorile unei lumi sustenabile + obiective ale dezvoltdrii sustenabile si migratie
Obiectivele invatarii
La finalul activitatii, elevii vor fi capabili sa:
- Tnvete despre cele 17 obiective ale dezvoltdrii durabile inscrise in Agenda UE pentru
2030, pentru a intelege cadrul legislativ;
- Inteleagi interconectarile dintre cele 17 ODD-uri si factorii prin care se respinge sau se
accepta migratia.

Legaturi curriculare
Toate disciplinele
Pre-planificarea si resursele necesare

e Printati o copie a Anexei 1 si taiati diferitele ODD-uri

e Videoproiector si calculator

e Banda
Durata activitatii
40 minute prima parte — 50 minute a doua parte
Numarul de elevi implicati
Intre 10 si 30
Desfasurarea activitatii
in situatia Tn care elevii nu sunt familiarizati cu cadrul ODD sau dacd doriti sd le reamintiti
semnificatia celor 17 obiective, puteti realiza urmatoarea activitate introductiva:
* Spuneti-le elevilor ca veti incepe o calatorie de-a lungul intregii lumi sustenabile.
o Impdrtiti clasa in grupuri de 2 sau 3 persoane, astfel incat cel putin 2 elevi s3 lucreze pe un ODD.
Exista 17 ODD-uri si este necesar ca toate sa fie acoperite. Biletele care contin ODD-urile au fost
modificate, astfel incat sa li se vada doar culoarea si itemii, nu si titlul (Anexa 1)
5 min
e Oferiti fiecarei echipe un bilet cu un ODD (ales aleatoriu) si cereti-le sa-l priveasca atent si sa
discute: Ce crei ei despre fiecare item reprezentat? Cereti-le sa ofere un nume biletului.
5 min
* Plenar, solicitati fiecarui grup sa arate biletele cu titlul ales.
e Dupa ce fiecare grup/pereche a vorbit, intrebati-i: au aceste bilete ceva in comun?
10 min
e Aratati-le productia video The Sustainable Development Goals — Action Towards 2030 | CAFOD
and SDGs https://www.youtube.com/watch?v=9-xdy1lJr2eg (5,00")
n timpul vizionarii, cereti-le elevilor s3 noteze numele real al obiectivului pe care I-au analizat.
5 min
e Ar trebui ca toti sa aiba raspunsurile. Faceti o mica recapitulare, adresandu-le urmatoarele
intrebari: ce sunt ODD-urile? Ce semnifica acest pact si de catre cine a fost semnat? Titlul ales de
ei a fost sau nu similar cu cel real? Sunt surprinsi? Cereti-le sa adreseze intrebari.
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10 min

ODD-urile si migratia

Utilizati banda, pentru trasa o linie si a imparti camera in doud. Intr-o parte lipiti o hartie pe care
scrieti factorii de respingere, in cealalta factorii de atractie.

Explicati-le elevilor semnificatia termenilor.

10 min

Elevii se vor aseza pe linia din mijlocul camerei. Cititi cu voce tare, fiecare dintre urmatoarele
afirmatii si cereti-le elevilor sa se aseze In partea adecvata de camera si sa mentioneze carui ODD
i se potriveste, daca este posibil. Oferiti-le unora dintre elevi timp sa-si argumenteze pe scurt
pozitia si permite-tile sa-si schimbe opinia si sa se mute in partea opusa.

10 min pentru fiecare afirmatie. 40 min in total.

Posibile afirmatii:

- un dezastru natural a distrus regiunea. Apa si hrana nu vor fi disponibile o lunga perioada de
timp (ODD: 2, 3, 4, 6, 13)

-Tntara dvs., 20% din populatie poseda 90% din calitatea vietii si din puterea politic si economici.
Vreti sa studiati pentru a deveni medic, dar familia nu are posibilitatea sa va plateasca taxele
universitare. Nu este viitor pentru dvs. aici. (ODD: 1,4,8,10,11)

- O companie multinationald a stabilit extragerea de coltan langa satul dvs., fara sa respecte
drepturile omului, de munca sau de mediu. (poate fi considerat atat un factor de respingere, cat
si unul de atragere: ODD: 3,6,7,8,14,15,16)

Extragerea coltanului in Congo https://www.youtube.com/watch?v=mCUtElvgOF4 (2,10°)

- Tn orasul dvs., existd o companie care se ocupd cu procesarea si extragerea carbonului. (Factor
de respingere: ODD 3,6,7,8,12)

- Locuiti intr-o tara unde relatii intre oameni de acelasi sex nu sunt premise si va este teama ca
veti fi inchis. (Factor de respingere: ODD 5,10,16)

INFORMATII SUPLIMENTARE

Factorii de respingere si de atragere

Factorii de respingere si de atragere sunt acei factori care determina migratia.

Factorul de respingere este legat de tara de unde o persoana migreaza. Este problema care i
determina pe oameni sa migreze. Diferitele tipuri de factori de respingere pot fi vazute mai jos.
Un factor de respingere reprezinta o rupture sau o suferinta care impinge o persoana sa plece
dintr-un anumit loc.

Factorul de atragere este legat de tara unde o persoana migreaza. Reprezinta un beneficiu care
atrage oamenii intr-un anumit loc. Factorii de respingere si de atragere sunt considerati asemenea
polilor unui magnet.

Factori de respingere (incurajeazd oamenii sd pdrdseascd locul actual unde trdiesc)
] Fara locuri de munca

) Putine oportunitati

] Servicii medicale slabe

) Nu au libertate religioasa

. Dezastre naturale

) Amenintari la adresa sinelui si a familiei
] Poluare

) Conditii precare de trai

J Sclavie
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numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare a 49
informatiilor pe care le contine. Numarul proiectului: 2018-1-1T02-KA201-048187

e Co-funded by the
X X Erasmus+ Programme
of the European Union


https://www.youtube.com/watch?v=mCUtElvg0F4

'S
L ¥

ODISSEU
J Bullying
J Gruparile politice
J Sanse slabe de a gasi un partener
Factori de atragere (ii incurajeazd pe oameni spre un anumit loc)
J Oportunitatile de munca
J Conditii mai bune de trai
J Libertate politica si religioasa
o Distractie
J Educatie
J Servicii medicale superioare
J Siguranta
J Legaturi familiale
J Sanse mai mari de a gasi un partener

Educatia pentru cetatenia globala aplicata problemelor de migratie
Activitatea 2
VALIZA UNUI REFUGIAT

Obiectivele invatarii
La finalul activitatii, elevii vor fi capabili :
- Sasimuleze experienta celor fortati sa-si paraseasca tara
- Sa-si dezvolte gandirea critica in ceea ce priveste discursul media
- Sa lupte pentru crearea ueni societati egale si nediscriminatorii
Legaturile curriculare
Limba si literaturad, limbi strdine, geografie, istorie, economie, drept
Pre-planificarea si resursele necesare
e Aveti nevoie de o camera cu scaune asezate in cerc
e Aveti nevoie de grupuri mici
e 20 de cartoane A5 pentru grupuri de cate 5 elevi, ceea ce inseamna 120 de cartoane
pentru un grup de 30 de persoane.
e Creioane, flipcharturi, tabla alba, markere
Durata activitatii
20 de minute pentru implementare si 20 de minute pentru discutii
Numarul de elevi implicati
Intre 5 si 30 de participanti
Desfasurarea activitatii
Tmpartiti elevii in grupuri de cate 5. Fiecare grup reprezintd o familie. Membrii ei trebuie s3 decid3
rolurile, numele, varsta si sa creeze o poveste comuna despre familia lor. Fiecare familie primeste
un set de 20 de cartonase albe.
Apoi, spuneti-le elevilor ca in tara lor a inceput un razboi si trebuie sa fuga. Din cauza ca trebuie
sa-si paraseasca locuintele, ei nu isi pot lua lucrurile importante pentru traiul in alta parte. Familia
trebuie sa ia doar 20 de obiecte, cate unul pentru fiecare foaie A5.
10 min
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Cand familiile sunt gata, informati-le ca, din cauza spatiului limitat de calatorie, familiile pot pastra
doar 14 obiecte. Participantii trebuie sa decida ce obiecte lasa in urma. Aceste obiecte trebuie
marcate cu X.

5 min

Informati familiile ca: Dat fiind faptul ca multi oameni isi parasesc tara in acelasi timp, drumurile
sunt aglomerate si nu exista posibilitatea de a se deplasa cu masina. De aceea, trebuie sa-si
continue calatoria pe jos. Asadar, nu veti fi capabili sa luati atat de multe lucruri cu voi. Trebuie sa
va limitati la doar 6 obiecte si sa renuntati la restul de 8. Din nou, trebuie sa marcati obiectele la
care renuntati cu X.

Dupa aceasta runda, invitati elevii sa discute despre urmatoarea simulare:

1. Ce este inclusa in lista finala de obiecte a fiecarui grup? Sunt similar listele? De ce? De
ce nu?
2. De ce ati ales aceste obiecte? A fost dificila stabilirea unei liste de obeicte comune

pentru grup ?
Care au fost motivele pentru care ati ales un anumit obiect? Cum va va folosi?
La ce obiecte ati renuntat in prima runda? De ce ?
A fost a doua runda mai dificila decat prima? De ce?
Membrii familiei sunt mereu de accord cu obiectele la care trebuie sa renuntati? Care
au fost ele side ce ?

7. Care a fost diferenta dintre dorinta si nevoie? Au existat dorinte si nevoi diferite de ale

celorlalti?

Discutia trebuie sa conduca spre reflectarea faptului ca toti oamenii, indiferent de diferente, au
nevoi similar si fiecare are dreptul de a-si satisfice nevoile de baza/ supravietuire, dezvoltare,
sigurantd. Din pacate, singura cale spre acestea o reprezinta exilul. Alegerile pe care le facem sunt
foarte similare cu alegerile oamenilor dintr-o tara diferita sau cu un statut cultural diferit. La final,
pentru a confrunta ideile elevilor cu realitatea, profesorulle poate arata imagini reale din
calatoriile refugiatilor spre tarile unde doresc sa ajunga.
Activitatea este inspirata din materialele de formare ale UNCHR.
Posibile adaptari
Tn cazul in care predati unor elevi de varsta mai mic3, le puteti propune o lista de obiecte din care
sa 1si aleaga. Aceste obiecte pot fi reprezentate sub forma de imagini sau desene.
Daca aveti timp, puteti adduce cateva obiecte la scoald, pentru a-i ajuta pe elevi sa se obisnuiasca
cu situatia pe care o experimenteaza.

ouvAw
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Cercetarea

Activitatea 1

Analiza de continut: migratia in presa scrisd locald/ nationald/internationald

Obiectivele invatarii

La finalul activitatii, elevii vor fi capabili:

- S3 identifice articolele publicate despre migratie, in 1-2 cotidiene/reviste
locale/nationale/internationale, timp de cinci zile;

- S3 examineze cotidienele/revistele, numarand céate articole s-au publicat, numarul
propozitillor si paragrafelor, frecventa cuvintelor, atitudinea relatarilor prin
clasificarea tonului reportajelor ca favorabile, nefavorabile sau neutre;

Sa identifice si sa aplice fiecare procedeu specific analizei de continut.

Legaturi curriculare

Istorie, matematicd, literaturd

Pre-planificarea si resursele necesare

e Salda declasa

e Calculatoare, reviste, lipici, foarfeca, cartoane

Durata activitatii

50 minute

Numarul de elevi implicati

20

Desfasurarea activitatii

1. Moment organizatoric. Se asigura un climat optim pentru desfasurarea lectiei.

2. Organizarea echipelor de lucru. Se impart elevii in cinci grupe. Fiecare grupa are cel putin
un computer si ziare/cotidiene/reviste locale/nationale/internationale. Se pot analiza
versiunile electronice sau fizice ale acestora. Fiecare echipa isi alege, dintr-o lista
prezentata de profesor, 1-2 cotidiene/reviste.

3. Desfasurarea activitatii.

Elevii analizeaza cotidienele/revistele alese, completand tabelul din Anexa 2:

1. Prezentarea rezultatelor analizei de continut. Fiecare echipa prezinta rezultatele obtinute,
in fata celorlalti. Se realizeaza un clasament al publicatiilor analizate, in functie de

procedeele si criteriile urmarite.
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2. Daca se utilizeaza versiunile fizice ale ziarelor, fiecare echipa va decupa
cuvintele/termenii/expresiile utilizate, legate de fenomenul migratiei, imagini legate de
articolele/stirile analizate si va crea cate un colaj. La sfarsitul activitatii, fiecare echipa va
descrie colajul realizat.

3. Evaluarea activitatii. Profesorul apreciaza rezultatele analizei de continut, obtinute de
fiecare echipa.

Cercetarea

Activitatea 2

Studiul migratiei in presa audio-vizuald locald/nationald/internationald sau in cadrul unor
agentii de presd

Obiectivele invatarii

La finalul activitatii, elevii vor fi capabili sa:

- Sdidentifice emisiunile/stirile despre migratie prezentate in cadrul unui post TV/ radio
locale/nationale/internationale sau in cadrul unor agentii de presa, timp de cinci zile;

- Sa numere cate emisiunile/stirile s-au publicat, numarul propozitiilor si paragrafelor,
frecventa cuvintelor, atitudinea relatarilor prin clasificarea tonului stirilor ca
favorabile, nefavorabile sau neutre;

- Saidentifice si sa aplice fiecare procedeu specific analizei de continut.

Legaturi curriculare

Istorie, matematicd, literature

Pre-planificarea si resursele disponibile

e Sala declasa

e Calculatoare, videoproiector

Durata activitatii

50 minute

Numarul de elevi implicati

25

Desfasurarea activitatii

1. Moment organizatoric. Se asigura un climat optim pentru desfasurarea lectiei.
2. Organizarea echipelor de lucru. Se Tmpart elevii in cinci grupe. Fiecare grupa are cel putin
un computer. Fiecare echipa va analiza site-urile unui post TV/ radio/agentie de presa
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nationald/locald/internationald. Fiecare echipa fsi alege, dintr-o lista prezentata de
profesor, un post TV/ radio national/local/international sau agentie de presa.
3. Desfdsurarea activitatii.

Elevii analizeaza posturile TV/radio/agentiile de stiri alese, completand tabelul din Anexa 3.

1. Prezentarea rezultatelor analizei de continut. Fiecare echipa prezinta rezultatele obtinute,
in fata celorlalti. Se realizeazd clasamentul posturilor TV/radio/agentiilor de presa
analizate, in functie de unele dintre procedeele si criteriile urmarite.

2. Profesorul poate solicita fiecdrei echipe sa urmadreasca site-urile unui post TV/
radio/agentie de presa nationald/locald/internationala timp de cateva zile (ca tema pentru
acasa), iar in timpul orei elevii vor structura rezultatele cercetarii, sub forma unor
prezentari PPT. Elevii pot prezenta comentariile existente pe site-urile analizate, imaginile
legate de stirea/emisiunea analizate, opiniile pro sau contra etc.

Evaluarea activitatii. Profesorul apreciaza rezultatele analizei de continut, obtinute de fiecare
echipa.

Studiu de caz

Raportul proiectului "Criza migratiei europene si media. O analiza cros-europeana a continutului
presei" inregistreaza contradictiile fundamentale care traverseaza presa europeana, in ceea ce
priveste continuitatile sale si nucleele structurale ale democratiilor europene, punand baza
conditiilor de recunoastere a refugiatilor in contextul unei crize. Acest raport prezinta principalele
rezultate ale analizei cros-europene a presei in opt tari europene, precum siin doua ziare de limba
araba existente in Europa. Raportul contine o analiza sistematica focusata pe trei momente cheie
ale crizei, din vara lui 2015, la Tncepurtul toamnei sau spre finalul ei.

Raportul identifica cinci practici principale si asociate in ceea ce priveste raportarea corecta,
informativa si incluziva a migratiei:

1. Incluziunea diferitelor voci: un punct de plecare fundamental pentru raportare si pentru
libertatea de exprimare atat pentru cetatenii europeni, cat si pentru refugiati, prin
includerea de voci diferite. Ca raspuns la marginalizarea vocilor refugiatilor, un numar de
directorate nationale si transnationale ale reprezentantilor refugiatilor si jurnalistilor
refugiati au fost deja dezvoltate. Acestea au scopul de a domina eforturile media pentru a
avea refugiati ca povestitori, nu doar ca subiecte despre care sa se discute.

2. Raportarea contextuald a migratiei. Contextualizdnd motivele din spatele mobilitatii
refugiatilor si migrantilor catre Europa, raportul trebuie sa fie corect si informativ.
Organizatiile internationale si profesionale pot juca un rol important in oferirea de sesiuni
de formare pentru jurnalisti, avand ca subiecte: mobilitatea in Europa, granitele Europei
si tarile de origine ale refugiatilor.

3. Recunoasterea jurnalistilor refugiati si a purtatorilor lor de cuvant pentru respectarea
drepturilor. Jurnalistii dau dovada de pasiune si talent, atunci cand vine vorba de
initiativele pentru refugiati si migranti. Initiativele colaborative existente intre mijloacele
de comunicare mainstream si cele dedicate refugiatilor sunt embrionice, dar se pot

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
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extinde. Mai mult, dreptul la exprimare nu se aplica tuturor cetatenilor europeni, dar
trebuie sa se adreseze si refugiatilor, care nu sunt doar subiect de raportare, ci si
consumatori de media.

4. Beneficiile resurselor digitale Tmpotriva discursurilor incarcate de ura. Discursul care
indeamna la ura reprezinta una dintre provocarile majore europene cu care se confrunta
sferele publice nationale si transnationale. Existenta resurselor digitale destinate vietilor
migrantilor si refugiatilor, povestile si nevoile lor reprezinta instrumente importante
pentru jurnalisti. Aceste resurse sunt si mai importante daca luam in vedere cazualitatea
jurnalismului si scaderea resurselor prin care cercetarea jurnalistica este sustinuta.

5. Tnvdtarea prin cercetarea mijloacelor media acoperd migratia global3 si criza refugiatilor.
Organizatiile media si asociatiile profesionale pot beneficia de rezultatele cercetarii cu
privire la migranti si refugiati. Mijloacele media reprezinta sursa fundamentala de
informatie despre problemele regionale si globale, dar si despre cauzele si consecintele
mobilitatii umane fortate. Cercetarea poate implica limitari, provocari si oportunitati in
ceea ce priveste aplicarea eticii jurnalistice.

Sursa: Chouliaraki, L., Georgiou, M. and Zaborowski, R., 2015. The European migration crisis and
the media. A «cross — European press content analysis. [online] Disponibil la:
http://www.lse.ac.uk/media-and-communications/assets/documents/research/projects/media-
and-migration/Migration-and-media-report-FINAL-Junel7.pdf .
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Povestirea
Activitatea 1
ASCULTATI O POVESTE

Obiectivele invatarii
La finalul activitatii, elevii vor fi capabili:
- Sa se pregateasca pentru planificarea si implementarea proiectului privind povestile
digitale;
- Sa-si dezvolte creativitatea si gandirea;
- Sa cunoasca povestea unui refugiat.
Legaturi curriculare
Literatura, limbile straine, artele, dreptul, educatia civica
Pre-planificarea si resursele necesare
e Salda declasa
e Grupuri mici
e Laptopuri si smartphone-uri
Durata activitatii
45 minute
Numarul de elevi implicati
Toata clasa, Tmpartita in grupuri mici (4 persoane)
Desfasurarea activitatii
Exercitiul se bazeaza pe lucrul in grupuri mici, fiind inspirit si moderat de catre profesor.
Va rugam sa accesati site-ul https://odisseu-project.eu/en/real-life-stories. Fiecare grup trebuie
sa aleaga povestea unui refugiat. Profesorul trebuie sa se asigure ca toate povestile vor fi
acoperite.
Elevii sunt invitati sa-si citeasca povestea. Trebuie sa se aiba in vedere urmatoarele intrebari:
e Cum va afecteaza povestea?
e Ce mesaj vrea sa transmit refugiatul? Despre ce este povestea?
e Prin ce mijloace a fost transmisa povestea (din punct de vedere lingvistic, vizual, vocal
etc)? Care sunt carcateristicile cheie? Cum este structurata povestea?

Tn a doua etap4, elevii trebuie sd ofere un réspuns protagonistului povestii. Ce doriti s3 transmiteti
refugiatului ? Ce mesaj doreste el sa va transmita? Ce instrumente stilistice foloseste?
Aceasta activitate poate reprezenta primul pas al credrii unui proiect bazat pe povestirea digital.

Povestirea
Activitatea 2
CREATI-VA PROPRIA POVESTE

Obiectivele invatarii
- Elevii Tnvata cum sa-si creeze propria poveste. Aceasta sarcina implica gandirea critica,
desenul si scrisul. Ti Tnvat3 si pasii necesari pentru a crea povesti digitale si le oferd o
privire in detaliu a acestui proces.
Legaturi curriculare
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Pre-planificarea si resursele necesare

e Aveti nevoie de creioane, pixuri si hartie.

Durata activitatii

45 minute

Numarul de elevi implicati

Toti elevii, impartiti in grupuri mici (de cate 4)

Desfasurarea activitatii

Pentru a crea o poveste, elevii trebuie sa deseneze singuri partile ei.
Exista doua idei posibile:

1) Permiteti-le sa creeze o poveste a unui nou protagonist in stilul proiectului ODISSEU. Elevii
trebuie sa-si aleagd o tara, sa construiasca un personaj si sa investigheze cauzele migratiei.
Permiteti-le sa-si creeze propria poveste. Doar oferiti-le instructiuni prin care sa se
gandeasca la 5-10 scene diferite pe care sa le deseneze. Apoi, le pot arata clasei si cea mai
buna idee va fi selectatd, clasa continuand sa creeze o poveste digitala plecand de la ele.

2) Lasati-l sa parcurgd mai departe povestea protagonistilor ODISSEU. Cum va merge
povestea? Ce provocari si succese ii asteapta pe protagonisti in viitor?

Pentru a include subiectul integrarii si al migratiei in povesti, subiectul lor de baza ar trebui sa fie
diversitatea si integrarea culturala. Ar fi de ajutor daca grupurile vor avea cel putin un elev cu un
alt statut lingvistic sau cultural, pentru a putea percepe povestile din diferite puncte de vedere.

Proiectarea unei povesti

Activitatea 1

Obiectivele invatarii

La finalul activitatii, elevii vor fi capabili :
e Sdinteleaga si sa discute despre procesul migratiei fortate
e Sa analizeze publicul si ce scopuri trebuie atinse pentru a spune o poveste
e Sdanalizeze faptele si momentele relevante pentru a fi impartasite pubicului, cu scopul
de a atinge scopurile spunerii unei povesti
e S3 selecteze instrumentele adecvate pentru a spune o poveste
e S3 planifice si sa creeze un mediu potrivit pentru spunerea povestii
e Sa creeze o poveste cu un scop specific, potrivit nevoilor publicului
e S3 spuna o poveste unui public larg
e S3 evaluzeze procesul si sa ofere recomandari pentru imbunatatiri viitoare

Legaturi curriculare
Literaturd, TIC, istorie, arte, educatie civica si politicd
Pre-planificarea si resursele necesare
e (lasa cu tabla si scaune
e Povesti printate cu refugiati si solicitanti de azil (o poveste pentru fiecare grup)/pot fi
folosite si povestile din jocul de simulare online ODISSEU, dar si povesti online
e Tablete, laptopuri cu aplicatii pentru crearea de povesti
e Copii ale Anexei 1, cu instructiuni pentru fiecare grup
e Creioane, pixuri, markere, carioca, hartie
e Flipchart cu markere
e Tmpartiti elevii pe echipe (5 elevi/grup)

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
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e Cunostinte despre reusursele proiectului ODISSEU, care sa-l sprijine pe elevi in procesul
de dezvoltare a jocului
Durata activitatii
Durata totala a activitatii: 110 minute
1. Analiza: 10 minute
2. Proiectarea: 50 minute
3. Dezvoltarea: 10 minute
4. Implementarea: 5 minute/grup (25 minute in total)
5. Evaluarea: 10 minute
Reflectie si feedback pentru toate grupurile: 5 minute
Numarul de elevi implicati
Max. 25 studenti (5 grupuri x 5 persoane)
Desfasurarea activitatii
Profesorul imparte elevii in grupe de 5, ofera cate o copie a povestii unui refugiat sau solicitant
de azil fiecarui grup, precum si Anexa 4, impreuna cu intrebari si instructiuni pentru a finaliza
sarcina. Elevilor li se da posibilitatea de a lucre cu povestile oferite sau pot apela la propria poveste
(create de un grup sau prezentata de un membru al grupului).
Studentii sunt sfatuiti sa lucreze conform primei etape a modelului ADDIE. Sarcina lor este de a
conduce analiza, avand la baza instructiunile din Anexa 4.
Etapa a doua- proiectarea: profesorul prezinta elevilor instrumentele disponibile pentru a spune
o poveste, oferindu-le urmatoarele optiuni:
e Poveste scrisa (scrisa de mana sau tehnoredactata- document Word, prezentare Power
Point)
e Povestire orala
e Povestirea media (utilizdnd diferite instrumente online pentru a crea povestea, inclusiv
elemente audio-vizuale si narative)
e Desen
Dupa crearea continuturilor si a rezultatelor, profesorul ii sfatuieste pe elevi sa treaca la etapa de
dezvoltare. Finalizand sarcina, grupurile isi prezintd povestile in fata clasei. Prezentarile sunt
urmate de evaluarea procesului in cadrul grupurilor.
Feedbackul si recomandarile profesorului in cee ace priveste lucrul in echipa sunt impartasite
fiecarui grup.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
St Co-funded by the numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabild pentru eventuala utilizare a 58

:, ': Erasmus+ Programme informatiilor pe care le contine. Numarul proiectului: 2018-1-IT02-KA201-048187
* of the European Union



'
L ¥

ODISSEU

Jocuri de simulare online

Editia educationala Minecraft

Obiectivele invatarii

La finalul acestei activitati, elevii vor fi capabili:
1. Satraseze structuri de la realitate la grafica
2. Sa aplice coduri pentru a rezolva o problema data
3. Sa testeze utilizarea Minecraft ca o resursa a lectiilor de Tnvatare bazata pe rezolvarea de
probleme
4. Sacolaboreze pentru solutionarea tututor aspectelor din sala de clasa, mai ales cand exista
2 idei conflictuale

Grupa de varsta:

e 12-18 ani

Legaturi curriculare

Ce discipline sunt relationate cu continuturile dvs.?
e Arta limbajului (plan de lectie Minecraft aici)
e Stiinta calculatoarelor (plan de lectie Minecraft here)
e Stiinte (plan de lectie Minecraft here)
e [storie si culturd (plan de lectie Minecraft here)
e Matematica (plan de lectie Minecraft here)
e Artd & Design (plan de lectie Minecraft here)

Pre-planificarea si resursele necesare

e Jocul Minecraft game — editia educationala (download de la here)
e Calculatoare pentru fiecare elev sau pentru grupuri de 2-3 elevi
e Hartii cu instructiuni si sarcini

Durata activitatii

e Activitatea 1: 45 minute
e Activitatea 2: 90 minute

Numarul de elevi participanti

e (Clasa de 20 de elevi

Desfasurarea activitatii

Activitatea 1: Programarea agentului Minecraft

1. Mai ntai, elevii trebuie sa vizioneze urmatorul tutorial video:
https://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzle/1 (2:51).

2. Distribuiti hartia cu instructiunile jocului Minecraft sau cereti-le sa viziteze Gamepedia,
pentru a afla mai multe detalii despre joc.

3. Dupa vizionarea tutorialului video, inchideti fereastra si jucati cele 12 nivele Minecraft, pentru
a exersa codarea, urmarind instructiunile. Activitatea poate fi desfasuratd in perechi, pe
echipe sau individual.

Activitatea 2: Creati-va propria clasa Minecraft (adaptatd dupd un plan de lectie Minecraft ready
to use lesson plan)

Repere:

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare a 59
informatiilor pe care le contine. Numarul proiectului: 2018-1-1T02-KA201-048187

At Co-funded by the
X X Erasmus+ Programme
of the European Union


https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit/
https://education.minecraft.net/class-resources/science-subject-kit/
https://education.minecraft.net/class-resources/history-and-culture-subject-kit/
https://education.minecraft.net/class-resources/math-subject-kit/
https://education.minecraft.net/class-resources/art-and-design-subject-kit/
https://education.minecraft.net/get-started
https://studio.code.org/s/hero/stage/1/puzzle/1
https://minecraft.gamepedia.com/Tutorials/Beginner%27s_guide
https://education.minecraft.net/class-resources/search-lessons/
https://education.minecraft.net/class-resources/search-lessons/

"
L ¥

ODISSEU

Ce zona din scoala credeti ca este importanta pentru un nou elev sa o cunoasca
e De ce dorim sa-l ajutam pe noii colegi

e Cum putem folosi Minecraftul pentru aceasta

e Cum putem transpune o cladire reala in Minecraft

Activitatile elevilor:
e Lista zonelor din scoala cu importanta pentru dvs.
o Aflati mai multe despre aceste zone- orice intamplari care s-au petrecut aici si despre
care nu stiati nimic
e Desenati schita pe hartie grafica
e Redati schita intr-un Minecraft care sa fie cat mai clar posibil

Asteptari:

Se preconizeaza ca elevii vor crea cel putin o zona care sa arate ce are de oferit scoala. Elevii
trebuie sa colaboreze unii cu ceilalti, pentru a primi sau oferi ajutor.

Procesul pas cu pas:

1. Realizati o sesiune de brainstorming despre scenariu si despre cum elevii trebuie sa-si creeze
propria clasa virtuala.

2. Creati echipe de 2-3 elevi.

Discutati si stabiliti ce doreste fiecare grup sa creeze.

4. Fiecare echipa trebuie sa deseneze pe hartie o schita a planului, din care sa reiasa pasii crearii
clasei

5. Creati clasa din punct de vedere grafic

6. Toate echipele isi prezinta clasa proiectata

w

Jocuri de simulare online
Scratch — Creati-va propriul joc

Obiectivele invatarii
La finalul acestei activitati, elevii vor fi capabili sa:
1. Sa aplice notiuni simple de programare si de codare
2. Satraseze structuri de la realitate la grafica
3. Sa colaboreze eficient pentru a crea o scurta versiune a jocului
Grupa de varsta
e 12-15ani
Legaturi curriculare
Ce discipline sunt relationate cu continuturile dvs.?
e Stiinta calculatoarelor
e Literaturd
Pre-planificarea si resursele necesare
e Calculatoare
e Scratch — versiunea desktop (https://scratch.mit.edu/download)
e Rezumate printate
Durata activitatii
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e 90 minute

Numarul de elevi participanti

e Clasa de 20 de elevi (echipe de 2-3 elevi)

Desfasurarea activitatii

1. Descarcati pe calculatoare aplicatia Scratch (https://scratch.mit.edu/download)

2. Apasati pe Explore pentru a vedea si alte jocuri si cum pot fi create utilizand Scratch. De
asemenea, vizitati rubrica /deas, pentru a vedea ce alte posibilitati de folisre a acestui
instrument exista.

3. Pentru aceasta activitate, alegeti “Create a Story”. Toti elevii trebuie sa vizioneze un scurt
tutorial. Profesorul trebuie sa ofere rezumatul instructiunilor, numit “Coding Cards”.

4. Utilizand modulul 3, Povestirea, al manualului ODISSEU, alegeti una dintre povestile create
de elevi sau cautati online la sectiunea Real Life Stories de pe pagina ODISSEU, pentru a
gasi o poveste pe care sa o dezvoltati, utilizand aplicatia Scratch.

5. Utilizati planul de lectie ( lesson plan) oferit de Scratch, pentru a-1 ajuta pe elevi sa-si creeze
propriul joc.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie/comunicare reflecta
numai punctulde vedere al autorului si Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare a §1
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Cetatenia activa

Activitatea 1

Haideti sd vorbim!

Obiectivele invatarii

La finalul activitatii, elevii for fi capabili :
- Sa discute despre povestile reale de viata ale refugiatilor
- Sa exploreze si sa caute solutii pentru problemele migratiei si ale integrarii
- Sa creascad gradul de constientizare fata de problemele cu care se confrunta solicitantii
de azil in randurile comunitatii scolare

Legaturi curriculare

Studii sociale, etica

Pre-planificarea si resursele necesare

e Gasiti si invitati un refugiat/ lucrator ONG, care sa se adrese clasei inainte de activitate
e Stabiliti povesti din libraria online ODISSEU

e Sprijiniti-l pe elevi in adresarea de intrebari

e Identificati subiecte pentru a fi cercetate

e Calculatoare (cel putin 1n clasa, de preferat 3)

Durata activitatii

2 X 45 minute

Numarul de elevi implicati

15— 25 elevi

Desfasurarea activitatii

Sesiunea 1

Tnainte de aceast3 sesiune, elevii impreund cu profesorul vor ciuta ONG-uri locale sau organizatii
de sprijinire a refugiatilor si vor incerca sa invite, la scoala, un refugiat sau un solicitant de azil care
sa vorbeasca despre experienta lui, despre oportunitatile si provocarile cu care s-au confruntat
intr-o societate diferitd. Tn plus, un reprezentant al unui ONG local care sprijind migrantii si
refugiatii poate fi invitat pentru a vorbi despre munca lor de zi cu zi si despre experienta generala
pe care o0 au cu oamenii pe care fi sprijina.

Tn aceasts situatie, elevii for fi impdrtiti in echipe de cate 4 si vor fi invitati s3 adreseze intrebdri
relevante, adecvate si correcte din punct de vedere lingvistic persoanei invitate.

Daca nici una dintre aceste variante nu este posibila, profesorul poate alege una sau mai multe
povesti disponibile pe site-ul ODISSEU si pe care sa le prezinte elevilor.??

5 Minute: elevii trebuie sa se prezinte invitatului si sa-I multumeasca pentru prezenta. Invitatul
este intrebat daca prefer sa vorbeasca primul sau mai tarziu, sau daca vrea sa interactioneze cu
elevii inca de la inceput.

30 Minute: invitatul isi spune povestea, fie dintr-o data, fie interactionand cu elevii (durata
activitatii poate varia). Este foarte important ca profesorul sa modereze intrebarile elevilor si sa
mearga mai departe atunci cand observa ca invitatul nu doreste sa discute despre un anumit
subiect/ eveniment.

22 |n alternative, stories can be found through International Organisations such as UNHCR or IOM, for example through
the campaign | am a migrant: https://iamamigrant.org/
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10 Minute: Dupa plecarea invitatului, elevii vor discuta despre sentimentele lor si vor face
observatii despre intalnire si despre testimonialele fiecarei persoane. Profesorul poate stimula si
ghida discutia :

- Cum va simtiti dupa aceasta experienta? A fost diferita fata de asteptari?

- Ati maiavut oportunitatea de a discuta anterior cu o persoana refugiata? Cu ce ocazie?

- Au existat episoade din poveste care v-au atins? Ati observant vreo provocare specific

pe care persoana a mentionat-o?

- Ce ati invatat sau ati inteles din povestea invitatului?
Sesiunea 2
5 Minute: Profesorul, care anterior si-a notat problemele aparute in urma intalnirii de la Sesiunea
1, precum si subiectele mentionate de elevi, face o lista pe care sa o vada si la care sa contribuie
toti (invitatul mentionat a petrecut o perioada in arrest, a avut dificultati in accesarea sistemului
educational etc)
n afard de aceasta, profesorul le cere elevilor si-I ajute in alegerea unui subiect prin care elevii
sa cerceteze mai bine problemele cu care se confruntd migrantii in tara/ regiunea lor: discursuri
incarcate de ura, sistemul de azil, munca ilegal3, etc)
30 Minute: Clasa este impartita in grupuri de cate 2-3 elevi si va conduce o discutie despre acest
subiect (prin utilizarea de resurse online, site-uri web, articole de ziar)
10 Minutes: Echipele fac schimb de rezultate si incearca sa le sumarizeze.
Posibilele intrebari si nelamuriri pot fi notate si profesorul poate cauta informatii suplimentare pe
care sa le ofere in lectia viitoare. Similar cu Sesiunii 2 a Activitatii 1, elevii pot pune mai mult accent
pe acest subiect, prin producerea de infografice si postere, care sa fie prezentate comunitatii
scolare.

Cetatenia activa

Activitatea 2
Haideti sa actiondm!

Obiectivele invatarii
La finalul activitatii, elevii vor fi capabili :
- Sa dezvolte cresterea gradului de constientizare a problemelor migratiei in scoala sau
in comunitate
- Sa-si dezvolte competentele transversale de propaganda sau campanie, prin
managerierea de priecte, lucru in echipa si vorbitul in public
Legaturi curriculare
Pentru toate disciplinele
Pre-planificarea si resursele necesare
e Markere, hartie

Durata activitatii

60 minute pentru a defini activitatea
Numar de elevi implicati

15— 25 elevi

Desfasurarea activitatii

1. CE? Brainstorming:
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Discutati despre urmatoarea intrebare: bazandu-va pe invdtarea si pe actiunile realizate cu
diferitele instrumente oferite de proiectul ODISSEu, ce ati dori sa transmiteti elevilor/ familiilor/
comunitatii despre refugiati si migranti in general

Notati pe tabla diferitele informatii, fara a intervene peste creativitatea elevilor.

15 min

Pentru o planificare eficienta a actiunii, echipa trebuie sa aiba in considerare urmatorii pasi:

2. cum? Definiti actiunea (pentru mai multe informatii
https://sfyouth.eu/index.php/en/sfyouth-toolkit/skills-topics )

Permiteti-le elevilor sa se autorganizeze pentru a:

e Pregati o lista de activitati si a decide care sunt fezabile (luati in considerare costurile si
resursele). Apoi, prioritizati-le si ajungeti la un accord privind activitatea.

e Stabili rolurile si responsabilitatile din cadrul echipelor, bazdndu-se pe competente,
interese, timpul disponibil.

e Identifica partile interesate (cine va poate ajuta sa finalizati lucrurile? Asociatiile locale,
municipalitatea, directorii de scoli etc), intrucat o implementare de succes depinde de
sprijinul persoanelor interesate sau afectate de actiune.

o Impartiti activitatea in pasi separate, mai mici si masurabili. Prin aceasta, va asigurati c
activitatile sunt realiste si realizabile. (ce va trebuie ca ele sa fie gata pana la o data
stabilita?)

e Se asigura ca identifica organizatia sau persoana responsabila de fiecare sarcina.

e Crea un calendar cu actiunile importante (acestea sunt semen clare de progres).

e Monitoriza progresul activitatilor.

e Evalua procesul la finele actiunii!

Exemple de actiuni

Institutul “Leonardo da Vinci”, Roma — actiune pentru sprijinul refugiatilor

Elevii institutului Leonardo da Vinci din Roma si-au ales ca activitate practica sensibilizarea
oamenilor cu privire la problema migratiei si a refugiatilor. ,Mondo Digitale”, in colaborare, ne
ofera oportunitatea sa ii invitam Tn scoala si sa fi invatam cum sa utilizeze un computer.

n fiecare miercuri, de la 14.30 la 17.00, ii primim pe refugiati si ne comportdm asemenea unor
formatori care fi ajuta sa utilizeze tehnologiile digitale si sa-si imbunatateasca nivelul de italiana.
Stim foarte bine ca noi reprezentam viitorul si ca putem face o diferenta: in proiect, utilizdm
competentele digitale pe care le avem si, din acest motiv, scoala ne ofera facilitati pentru a ne
atinge obiectivul.

n timpul primei intalniri, i-am intrebat pe refugiati ce subiect i-ar interesa mai mult:

¢ Sa utilizeze retelele sociale

 Sa utilizeze aplicatiile software

¢ Sa utilizeze Smartphonurile

¢ Sa invete cum sa redacteze un CV

e Sa-si gaseasca un loc de munca

* S3 se mute la Roma

Dupa ce si-au ales itemul preferat, ni s-au alaturat noua. Am format echipe de 2-3 refugiati si am
inceput s lucrdm impreund. Tn acest fel, ne-am imprietenit foarte repede. Ideea de la care plecdm
este sa incercam sa-l ajutam de fiecare data, pentru ca suntem convinsi ca toti doresc sa se simta
ca o persoana libera, cu dreptul de a invata si de a avea prieteni.

Dupa ce si-au ales subiectul preferat, ni s-au alaturat. Am format echipe de 2-3 refugiati si am
inceput sd lucrdm impreund. Tn acest fel, ne-am si imprietenit. Ideea noastrd consta in a-l ajuta de
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fiecare data, deoarece suntem convinsi ca toti au nevoie sa se simtda oameni liber, cu dreptul a a
invata si de a avea prieteni.
La finalul proiectului, va fi organizat un meci de fotbal intre noi si ei, pentru a ne intari prietenia.
https://fys-forums.eu/it/blog
Ce simti daca esti migrant. Instituto Vittoria Colonna, Arezzo.
STRAINE! Dacd tu, in trecere, md intdinesti si doresti sé vorbesti cu mine, de ce nu ai vorbi cu
mine? Si de ce nu as vorbi cu tine ?

Vineri, 19 mai 2017, elevii de la Instituto Vittoria Colonna au reusit sa dea startul actiunii lor.
"Pentru noi, totul a inceput cu cateva workshopuri la scoald, pentru a afla mai multe despre
Persoanele fortate sa fugd si despre Oxfam si a continuat cu un forum la Roma, pentru a face
schimb de opinii cu elevii din alte orase italiene care au luat parte la proiect. Munca noastra,
colaborarea si implicarea ne-au adus o mare satisfactie, ele devenind si mai mari daca va veti
alatura noua! Din acest motiv, am vrea sa impartasim cu dvs. Emotiile si adevarurile- adesea tinute
ascunse- pe care le-am trait si pe care le-am Tnvatat in aceste luni."

Acest paragraf a fost inclus Tn flyerul actiunii si a reflectat exact mediul prietenos si profund pe
care elevii l-au construit in timpul dezbaterii.

Aproximativ 60 de elevi au luat parte la aceasta intalnire, condusa de lideri din domeniul
tineretului si sprijinita de Claudia, Gabriele, Christian si Ricardo, experti Oxfam si invitati pentru
a-si impartasi viziunile si cunostintele despre subiect.

n timp ce Leonardo a oferit etichete cu Oxfam tuturor participantilor, Denise i-a intdmpinat pe
elevi la intrarea in camera, iar Paola a tinut discursul de deschidere. A explicat apoi calatoria care
a dus la acest moment, introducand echipa FYSF si pe experti si oferindu-i Valentinei microfonul.
Valentina este cea care a discutat despre Globingo, animand atmosfera si spargand gheata:
participantii au realizat ca traim cu totii intr-o lume globalizata.

A venit apoi randul Alessiei care a prezentat un video in care copiii refugiati isi Impartasesc
povestile si incep sa discute despre sentimente si impresii. Acest moment a produs interactiune
intre elevi, oferindu-le informatii.

Leonardo, Denise si Valentina erau pregatiti sa ofere date despre oamenii care migreaza. Ei au
adresat intrebari capcand, mirandu-se cep e oamenii nu sunt interesati de acest subiect. Printre
raspunsurile pe care le-au primit, se numara : "deoarece este prea complex”, "nu mai avem
incredere in Internet. Une ne putem uita ? Care sunt cele mai bune site-uri? "

Paola si Paul au aratat cateva secvente din filmul Foucoammare (Foc pe mare), incepand apoi sa
modereze dezbaterea. Expertul Oxfam le-a dat mai multe informatii despre ce se intampla atunci
cand solicitantii de azil ajung pe coastele Italiei, in Lampedusa. Eii-au intrebat pe elevi si despre
impactul emotional pe care il implica lucrul cu persoanele vulnerabile. Dezbaterea ar fi putut sa
dureze ore intregi.

Giulia si Sara ar fi trebuit sa conduca activitatea despre Unde trebuie sG mad situez, dar s-a terminat
timpul. Data viitoare, au spus!

Specialistul Oxfam i-a invitat, ziua urmatoare, la o dezbatere publica despre solicitarile refugiatilor
de a se stabili in Italia si... Leonardo a fost present, participand la dezbatere.

"Tinerii sunt foarte capabili sa te surprinda.", a spus profesorul Vania Fattorini, subliniind faptul
ca ea era sigura ca vor fi buni, dar elevii au fost peste asteptari, vorbind in fata a 60 de colegi, fara
nicio ezitare.
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Mii de felicitari acestei minunate echipe, specialistului Oxfam Italia Intercultura si profesorilor
Vania si Silvia Tiezzi, care au facut posibila realizarea acestui proiect, prin motivatie si dincolo de
orice piedici.

Paul a spus: "Am fost surprins de interesul pe care oamenii l-au ardtat! in final, cei care s-au
implicat sunt cei care fac lucrurile correct a fost un sfat foarte bun. " (Paul se refera la ceea ce
Claudia de la Oxfam a raspuns ingrijordrilor sale despre oamenii care nu au participat la
eveniment.

Denise a impartasit: "Interesul si participarea scolii noastre de fete si baieti: am fost impresionata
sa vad atentia acordata proiectului si sper ca ei sa invete mai multe despre acest subiect, plecand
de la ce le-am spus."

Valentina a adaugat: "Chipurile nedumerite ale participantilor atunci cand au auzit datele si
informatiile pe care le-am oferit! Nu stiau despre aceste fapte importante care i-au condus catre
a reflecta asupra lor. Sper ca aceasta actiune — desi restransa- sa fi avut un mare impact pentru
ei, motivandu-i sa caute noi informatii in social media. "

Giulia a raspuns: "Acest proiect i-a implicat pe toti si, personal, m-a invatat sa nu ma las invinsa
de dificultati, indiferent de cat de dificile ar fi."

Paola a concluzionat: Nu m-as fi gandit niciodata ca ma voi simti in acest fel fata de aceste
subiecte. Niciodata. M-ati ajutat sa inteleg ce vreau sa fac intr-un an, odata ce finalizez scoala.
Multumim mult tuturor! Si alte multumiri catre profesorul Gatteschi si membrii comunitatii
scolare.

https://fys-forums.eu/it/blog/363-what-it-feels-like-to-be-a-migrant-istituto-vittoria-colonna-
arezzo
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ANEXE

Activitatea 1
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ANEXA 2 — Activitatea de cercetare 1

Procedee specifice analizei de continut Ziarul 1 Ziarul 2

1. Analiza frecventei

Cate articole de ziar se ocupa cu problematica
migratiei?

Care sunt cuvintele/termenii/expresiile utilizate,
legate de fenomenul migratiei?

Cat de des apare cuvantul migratie/migrant/migratie
fortata in articolele cotidianului/revistei?

2. Analiza valentei

Numarul articolelor pro-migratie

Numarul articolelor contra migratie

Numarul articolelor neutre

3. Analiza de intensitate

Ce tip de material analizati: articol, stire, rubrica,
discurs?

Unde este pozitionat articolul/stirea?

Exista imagini legate de articolele/stirile analizate?

Cate comentarii sunt pozitive? Dar negative?

4. Analiza contingentei

Cum apreciati atitudinea mass-media fata de
fenomenul migratiei: pozitiva, negativa sau neutra?
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ANEXA 3 — Activitatea de cercetare 2

Procedee specifice analizei de continut Postul Postul
TV/radio/agentia | TV/radio/agentia
de presa 1 de presa 2

1. Analiza frecventei

Cate stiri/emisiuni s-au preocupat de problematica
migratiei?

Care sunt cuvintele/termenii/expresiile utilizate,
legate de fenomenul migratiei?

Cat de des apare cuvantul migratie/migrant/migratie
fortata in stirile/emisiunile analizate?

2. Analiza valentei

Numarul stirilor/emisiunilor pro-migratie

Numarul stirilor/emisiunilor contra migratie

Numarul stirilor/emisiunilor neutre

3. Analiza de intensitate

Ce tip de material analizati: stire, emisiune, reporta;j,
discurs?

Unde este pozitionata stirea/emisiunea?

Exista imagini legate de stirea/emisiunea analizate?

Exista comentarii?

Daca da, acestea sunt pozitive sau negative?

4. Analiza contingentei

Cum apreciati atitudinea postului TV/radio sau a
agentiei de presa fata de fenomenul migratiei:
pozitiva, negativa sau neutra?
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ANEXA 4 — Crearea unei povesti

CREAREA UNEI POVESTI
Aplicand modelul ADDIE

Erasmus+ Programme
of the European Union

which may be made of the information contained therein.
Project Number: 2018-1-IT02-KA201-048187

Marcati odata
v
1. Analiza e Analizati publicul caruia ii veti impartasi
. ovestea
(10 min) P
Planuiti sa o impartasiti cu:
o Prietenii
o Familia
o Colegii
o Publicul larg
o Toticei de mai sus
— incercati sa obtineti cat mai multe informatii
posibile despre public
Sarcina: notati cel putin 5 caracteristici ale
publicului
e Analizati ce trebuie sa atingeti prin
expunerea povestii
Doriti sa:
e Faceti publicul sa experimenteze o anumita
situatie?
e Simta empatie pentru o persoana sau un
grup de persoane?
o C(Cresteti nivelul de contientizare? etc.
Sarcina: write notati cel putin 1 motiv de ce doriti
sa impartasiti povestea
2. Designul o Identificati ce abilitati si cunostinte doriti sa
. dobandeasca publicul din povestea dvs?
(50 min) P P
This project has been funded with support from the European Commission. This publication
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Sarcina: notati cel putin 3 abilitati sau cunostinte
pe care doriti sa le transmiteti publicului

e Stabiliti cum puteti masura daca publicul a
primit mesajul si daca a dobandit abilitatile
si cunostintele notate

Sarcina: notati cel putin 1 intrbare pe care sa o
adresati publicului si care sa le evalueze
cunostintele si intelegerea.

e Stabiliti instrumentul prin care sa va
impartasiti povestea

Sarcina: Doriti sa o impartasiti in format scris,
visual, audio, digital sau ca o combinatie intre cele
de mai sus?

Creati-va povestea in formatul preferat.

3. Dezvoltarea e Dezvoltati o strategie de transmitere a
(10 min) povestii

- ganditi-va la modalitatile de transmitere si cum
puteti face ca publicul s ava primeasca mesajul-
Faceti-va un plan”

Sarcina: identificati stabilitatea

Daca v-ar placea sa transmiteti povestea unui
grup sau unor indivizi, stabiliti un mediu (clasa,
loc public) si ganditi-va de ce mai aveti nevoie
pentru a o transmite (tiparituri, echipamente IT)

4. Implementarea ¢ Prezentati grupului povestea
(5 min/grup)
5. Evaluarea e Considerati ca ati avut succes?
(10 min) e Mesajul dvs. a fost primit?

e Audientei i-a placut povestea?
e Ati schimba ceva?

Sarcina: Reflectati asupra procesului si notati
descoperirile. Ce a mers bine si ¢ ear trebui sa
schimbati?
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